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PRESENTACION

Las narraciones —las leyendas y las fabulas, las historias de la naturaleza y de las culturas, las historias
familiares y personales— permiten configurar la identidad del ser humano en tanto sujetos individuales y
colectivos. Todas las historias, desde las mds simples hasta las complejas, son una forma de inventar el
mundo, de explicar lo que ocurre a nuestro alrededor, de dotarlo de sentido.

Las historias provenientes de la tradicién oral no tienen un autor Unico. Cada persona, al contarlas, va
quitando o agregando algo, por lo que comparte una autoria anénima y colectiva.

Las leyendas son relatos de sucesos fabulosos, cuyo origen estd en la necesidad de una comunidad de
explicar un hecho extraordinario o un fenédmeno natural. Estdn basadas en sucesos histéricos o reales,
pero a veces incluyen elementos fantdsticos que se incorporan en la descripcion de acciones, lugares y
personajes. La narracion va pasando de boca en boca, de generacion en generacion, hasta que alguien
decide escribirla.

Generalmente, la imaginacién popular va transformando los hechos, por lo que una misma historia puede
tener varias versiones, segun el lugar y el tiempo en que se cuente.

La fabula es una forma literaria que consta de un texto o narracion, escrito en prosa o en verso, cuyo
contenido es ficticio y generalmente al final se encuentra una moraleja o ensenanza. En estos relatos
inventados, generalmente los protagonistas son animales o cosas con caracteristicas de personas. El
mundo de las fabulas resulta muy atractivo porque sus temdticas responden a intereses de ninos y ninas
pequenos y estd orientado a la ensenanza de valores, por eso son breves y con personajes que captan su
atencion.

Las fabulas poseen la misma estructura de los cuentos, generalmente un narrador presenta una situacién
inicial y a los personajes (animales personificados), en un lugar y en un tiempo indeterminado: Inicio.

Luego, se presenta un problema o conflicto y algunos acontecimientos: Desarrollo.

Por Ultimo, se relata la solucién que permite finalizar la fdbula y su correspondiente moraleja: Desenlace.
Los temas en que se involucran los personajes de las fabulas son algunos vicios (como la envidia, la avaricia,
la arrogancia, la mentira, el egoismo) y la enseiianza o moraleja puede ser una frase y en ocasiones una

estrofa con dos versos que riman entre si.

Adaptacién Plan Nacional de Fomento de la Lectura. Leer, adaptar e interpretar narraciones.
Guia para educadoras de pdrvulos de los niveles de transicidon. Mineduc.
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LA LECTURA Y LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El enfoque de la lectura se considera como un proceso centrado en la construccidn de significado
por parte del lector. Es decir, la principal preocupacion de los docentes debe ser que los alumnos vy
alumnas comprendan lo que leen y logren que la actividad de leer despierte su interés. Las destrezas de
decodificaciéon estdn al servicio de esta comprension, por lo que se propone desarrollarlas a partir de la
lectura de un texto significativo para ninos y ninas.

Un aspecto avalado por la investigacion es la importancia de tener experiencias de lectura positivas en
los primeros anos de vida. Estas despiertan el interés y goce por leer en forma auténoma, enriquecen el
bagaje de conocimientos, amplian el vocabulario, desarrollan la imaginacién y activan procesos mentales
de orden superior, favoreciendo la comprensién de los relatos y del mundo que los rodea.

La creacién de un entorno que promueva experiencias literarias positivas -donde los nifos y ninas puedan
experimentar la individualidad, la capacidad de asombro, el ensayo vy error, la intuicidon, la creatividad,
la autonomia, el procesamiento de la informaciéon vy la posibilidad para cuestionar- fortalece el desarrollo
infegral del nino.

Al momento de leer cualquier tipo de texto, existen ciertas estrategias que ayudan a comprender lo leido
con mayor profundidad. Estas estrategias se refieren a los fres momentos de la lectura:

ANTES DE LA LECTURA
Interrogacion del texto:

e Anticipar el contenido del texto a través de la formulacion de hipdtesis y prediccion a partir del titulo,
las ilustraciones y el formato o diagramacion.

e Completar organizadores grdficos a partir de conocimientos y experiencias previas:
- relacionando conceptos,

- compararando hechos, personajes y actitudes,
- compartfiendo saberes, experiencias y opiniones.

DURANTE LA LECTURA
Lectura activa:

e Leer enforma silenciosa o en voz alta.

e Formular predicciones de lo que podria ocurrir después de la situacion inicial o de algin hecho
relevante.

e Descubrir el significado de palabras segun el contexto.

e Jugaraleer.

e Ponerelfoco en el cédigo y aspectos gramaticales.

090 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000



DESPUES DE LA LECTURA
Profundizacién de la lectura:

e Responder preguntas literales, inferenciales y personales posibilitando:

- respuestas orales o escritas,

- creacion de situaciones y finales diferentes,

-recuerdo de detalles e ideas relevantes,

- completacién de organizadores grdficos, cuadros, etcéterq,

- ordenacién de secuencias temporales,

- bUsqueda de causas y efectos; conflictos y soluciones,

- caracterizacién de los personaijes,

- relacién con contenidos de matemdaticas, ciencias, historia, arte, etcétera,

- expresiéon de lo leido por medio de la dramatizacion, dibujos, modelados, parafraseo y aplicacion
a situaciones nuevas.

TRES TIPOS DE PREGUNTAS:

Preguntas explicitas
Este tipo de preguntas exigen una comprensidon superficial, puesto que solicitan informacién solbre
elementos a recordar que aparecen en forma literal en el texto.

Preguntas inferenciales

Este tipo de preguntas resulta desafiante e interesante, puesto que obligan a pensar, apelan a la reflexion,
a la vinculacién entre diferentes elementos proporcionados por el texto, a la bUsqueda de informacién
implicita, a inferencias de una complejidad segin edad en la que se encuentran los ninos y ninas.

Preguntas personales

Este tipo de preguntas son de gran importancia, ya que estdn referidas a dar una opinidn, un juicio de
valor o a imaginar y crear. Son todas de cardcter personal, ya que apuntan a una reflexion interior y a la
creatividad para la formacién de un punto de vista critico.
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VINCULACION CURRICULAR

Las experiencias de aprendizaje que se presentan estdn basadas en la adaptacion de una serie de fdbulas
y la elaboracién de actividades de aprendizaje. Tienen como propdsito que los nifos y ninas desarrollen
competencias alineadas al curriculum de Primer y Segundo ano de Educacién General Bdsica.

eecccccccccce

eeccccccccce

A continuacion detallamos los objetivos de aprendizaje presentes en esta propuesta.

eeccccccccce

PRIMER ANO BASICO - SEGUNDO ANO BASICO - ORIENTACION

PROGRAMA DE ESTUDIO LENGUAJE Y COMUNICACION /1° BASICO

eeccccccccce

LENGUAJE

e Lectura

(8) Demostrar comprension de narraciones que aborden temas que les sean familiares:
- extrayendo informacién explicita e implicita,
-respondiendo preguntas simples, oralmente o por escrito, sobre los textos (qué, quién, dénde, cudndo,
por qué),
- recreando personajes por medio de distintas expresiones artisticas, como titeres, dramatizaciones,
dibujos o esculturas,
- describiendo con sus palabras lasilustraciones del texto, relaciondndolas con la historia y estableciendo
relaciones entre el texto y sus propias experiencias,
- emitiendo una opinidn sobre un aspecto de la lectura.

©000c0000000000000000000000000000000

eeccccccccce

* Comunicacion Oral
(17) Comprender vy disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un adulto,
como:

- cuentos folcléricos y de autor,

- poemas,

- fabulas,

- leyendas.

eeccccccccce

eeccccccccce

(18) Comprender textos orales (explicaciones, instrucciones, relatos, anécdotas, etc.) para obtener
informacion y desarrollar su curiosidad por el mundo:
- estableciendo conexiones con sus propias experiencias,
- visualizando lo que se describe en el texto,
- formulando preguntas para obtener informacién adicional y aclarar dudas,
: - respondiendo preguntas abiertas,
- formulando una opinién sobre lo escuchado.

eecccccccce
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PROGRAMA DE ESTUDIO ORIENTACION /1° BASICO

eeccccc e

CRECIMIENTO PERSONAL

eecccccscccce

e OAI1
Observar, describir y valorar sus caracteristicas personales, sus habilidades e intereses.

e OA2
Identificar emociones experimentadas por ellos y por los demds (por ejemplo: pena, rabia, miedo,
alegria) y distinguir diversas formas de expresarlas.

eecccccscccce

eecccccscccce

e OA3
Observar, describir y valorar las expresiones de afecto y carino, que dan y reciben, en los dmbitos
familiar, escolar y social (por ejemplo: compartir tiempo, escuchar a los demds, dar y recibir ayuda).

eecccccscccce

« OA4
Identificar y practicar, en forma guiada, conductas protectoras y de autocuidado en relaciéon con:
- rutinas de higiene,
- actividades de descanso, recreacion y actividad fisica,
- hdbitos de alimentacioén,
- resguardo del cuerpo vy la intimidad,
- la entrega de informaciéon personal.

eecccccsccccsccccscccscccce

eecccccscccce

RELACIONES INTERPERSONALES

e OAS5
Manifestar actitudes de solidaridad y respeto que favorezcan la convivencia, como:
- utilizar formas de buen trato (por ejemplo: saludar, despedirse, pedir por favor),
- actuar en forma respetuosa (por ejemplo: escuchar, respetar turnos, rutinas y pertenencias),
- compartir con los pares (por ejemplo: jugar juntos, prestarse Utiles, ayudar al que lo necesita).

eecccccscccce

eecccccscccce

e OA6
Identificar conflictos que surgen entre pares y practicar formas de solucionarlos, como escuchar al ofro,
ponerse en su lugar, buscar un acuerdo, reconciliarse.

eecccccsccccscccccccscccce

eeccccsccccce
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i PARTICIPACION Y PERTENENCIA

i + OA7

: Reconocer, describir y valorar sus grupos de pertenencia (familia, curso, pares), las personas que los
: componen y sus caracteristicas, y participar activamente en ellos (por ejemplo, ayudando en el orden
de la casa y sala de clases).

: TRABAJO ESCOLAR

i « OAS

Practicar hdbitos y actitudes que favorezcan el proceso de aprendizaje, como:
- traer y cuidar los Utiles escolares,

: - mantener el orden de la sala de clases y materiales,

- identificar los nuevos aprendizajes adquiridos para incentivar la motivacion.



...................................................................................................................

PROGRAMA DE ESTUDIO LENGUAJE Y COMUNICACION / 2° BASICO

eeccccee

e Lectura

eeccccccccce

(OAT1) Leer textos significativos que incluyan palabras con hiatos y diptongos, con grupos consondnticos
y con combinacién “ce- ci, que- qui, ge-gi, gue -gui, gle-gUi".

eeccccccccce

(OA2) Leer en voz alta para adquirir fluidez:
- pronunciando cada palabra con precisién, aunque se autocorrijan en contadas ocasiones;
- respetando el punto seguido y el punto aparte;
- sin detenerse en cada palabra.

eeccccccccce

(OA3) Comprender textos aplicando estrategias de comprensién lectora; por ejemplo:
- relacionar la informacidén del texto con sus experiencias y conocimientos;
- visualizar lo que describe el texto;
- hacer preguntas mientras se lee.

eeccccccccce

eeccccccccce

(OA4) Leer independientemente y familiarizarse con un amplio repertorio de literatura para aumentar
su conocimiento del mundo y desarrollar su imaginacion; por ejemplo:
- poemas;
- cuentos folcléricos y de autor;
- fdbulas;
- leyendas;
- ofros.

eeccccccccce

eeccccccccce

(OA5) Demostrar comprension de las narraciones leidas:
- extrayendo informacién explicita e implicita;
- reconstruyendo la secuencia de las acciones en la historia;
- identificando y describiendo las caracteristicas fisicas y sentimientos de los distintos personajes
- recreando, a través de distintas expresiones (dibujos, modelos tridimensionales u ofras), el
ambiente en el que ocurre la accidn;
- restableciendo relaciones entre el texto y sus propias experiencia emitiendo una opinidn sobre
un aspecto de la lectura.

eecccccsccccsccccscccscccce

eeccccccccce

(OA6) Leer habitualmente y disfrutar los mejores poemas de autor y de la tradicién oral adecuados a
su edad.

eeccccccccce

eecccccsccccce
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(OA7) Leerindependientemente y comprender textos no literarios (cartas, notas, instrucciones y articulos
informativos) para entretenerse y ampliar su conocimiento del mundo:
- extrayendo informacion explicita e implicita;
- comprendiendo lainformacién que aportanlasilustraciones y los simbolos a un texto formulando
una opinién sobre algun aspecto de la lectura.

(OA8) Desarrollar el gusto por la lectura, leyendo habitualmente diversos textos.

(OA11) Desarrollar la curiosidad por las palabras o expresiones que desconocen y adquirir el hdbito de
averiguar su significado.

e Comunicacion oral

(OA22) Comprender y disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un
adulto, como:
- cuentos folcléricos y de autor;
- poemas;
- fabulas;
- leyendas;

(OA23) Comprender textos orales (explicaciones, instrucciones, relatos, anécdotas, etc.) para obtener
informacion y desarrollar su curiosidad por el mundo:
- estableciendo conexiones con sus propias experiencias;
- identificando el propésito;
- formulando preguntas para obtener informacién adicional y aclarar dudas;
- respondiendo preguntas sobre informacién explicita e implicita;
- formulando una opinién sobre lo escuchado.

(OA25) Participar activamente en conversaciones grupales sobre textos leidos o escuchados en clases
o femas de su interés:
- manteniendo el foco de la conversacién;
- expresando sus ideas u opiniones;
- formulando preguntas para aclarar dudas;
- demostrando interés ante lo escuchado;
- mostrando empatia frente a situaciones expresadas por otros;
- respetando turnos.

(OA29) Desempenar diferentes roles para desarrollar su lenguaje, autoestima y aprender a trabajar en
equipo.

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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................................................................................................................... Fabulas

PLANIFICACION DE CLASES

INICIO

Antes de la lectura 10-15 minutos

El énfasis debe estar en captar la atencién y despertar el interés de los ninos y nifas por la lectura. Se
sugieren actividades de motivacion y activacién de aprendizajes previos que favorezcan la sorpresa, la
generaciéon de expectativas y la emocion.

DESARROLLO

Durante la lectura

Generar un ambiente cdlido en el que los ninos y ninas se sientan cémodos y relajados, es clave en este
momento. Es importante que ninos y ninas asocien la lectura con una situacion de placer.

Después de la lectura

El foco estd en que nifos y ninas logren avanzar en una mejor comprension del texto y puedan explorar las
caracteristicas del lenguaje escrito, extendiendo el conocimiento obtenido mediante la lectura.

En este momento también se incorporan algunas actividades lUdicas orientadas a favorecer aprendizajes
transversales vinculados a otras dreas del curriculum.

CIERRE
Momento de didlogo sobre la experiencia de lectura y preguntas de metacognicion.

SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Esta seccidn contiene una serie de actividades sugeridas para ser frabajadas en la hora de Orientacion,
tomando en cuenta que otro propdsito que se puede lograr y profundizar con estas fabulas es el desarrollo
de competencias en el dmbito de la formacién valérica, emocional y social.

INFORMACION ADICIONAL
En esta seccién se encontrardn contenidos complementarios que abordan algunos temas presentes en las
fabulas y pueden enriquecer el didlogo con los estudiantes.

0 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000e

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

- 17 - Historias fabulosas con Bartolo - Apoyo docente



...................................................................................................................

. FABULAS

1. EL CABRITO Y EL LOBO
Moraleja: Escucha a tus padres, ellos te dardn buenos consejos.

eecccccccccce

2. EL CUERVO Y LA JARRA
Moraleja: Poco a poco puedes lograr lo que te propones.

eeccccccccce

3. EL PASTORCITO MENTIROSO
Moraleja: Si mientes, no te creerdn cuando digas la verdad.

eeccccccccce

4. EL PERRO Y EL TROZO DE CARNE
Moraleja: Cuida lo que fienes, para que no lo pierdas.

eeccccccccce

5.LA PALOMA Y LA HORMIGA
Moraleja: Ayuda a los demds vy ellos te ayudardn a ti.

6. LA ZORRA IMPACIENTE
Moraleja: Con paciencia se resuelven muchas dificultades.

eeccccccccce

7. LA CIGARRA Y LA HORMIGA
Moraleja: Hay un tiempo para frabajar y un tfiempo para divertirse.

eeccccccccce

8.LA MOCHILA
Moraleja: Solo fenemos ojos para los defectos ajenos y llevamos los propios bien ocultos, en una mochila,
en la espalda.

eeccccccccce

eeccccccccce

9.LA MONA VESTIDA
Moraleja: Aunque la mona se vista de seda, mona se queda.

10. LA ZORRA Y EL CUERVO
Moraleja: Las personas creidas pueden ser enganadas facilmente.

eeccccccccce

11. LOS HIJOS DEL LABRADOR
Moraleja: La unidn hace la fuerza.

eeccccccccce

eeccccccccce
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El cabrito y el lobo

PLANIFICACION DE CLASES

FABULA EL CARRITO Y EL LOBO

./ |
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El cabrito y el lobo

Fabulas

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

©
T N —

Presente a los ninos y ninas la fdbula llamada “El cabrito y el lobo”. PreguUnteles si la conocen y de qué
se trata o se tratard. sCOmo creen que serd la personalidad del cabrito?, sy la del lobo?, screes que son
amigos?, spor quée, scdmo son tus amigos contigo?

Ponga especial énfasis en crear expectacién por la lectura, asi como la generacion del vinculo afectivo y
la buena comunicacién con los ninos y NiNas.

En la actividad de motivacion a la lectura que presenta el software, deténgase en la pantalla en que se
muestra la vifeta y conversen sobre los cdmics. Luego, observen con atencion los signos de exclamacion
aliniciar y terminar la palabra AUXILIO. Cuénteles que se llaman signos de exclamaciéon y pregunteles para
qué creen que sirven.

Haga preguntas como: zHas gritado alguna vez jjAUXILIO!NZ, scudndo?, spor qué?, shas escuchado
alguna vez a alguien gritar jjAUXILIO!? Comparte con tus companeros y companeras esa experiencia.
Luego, pidales que imaginen por qué la cabrita estard pidiendo auxilio.

Jueguen a imitar sonidos de los animales y dibuje en la pizarra vinetas con las onomatopeyas que vaya
escuchando, entre signos de exclamacién. Converse con los ninos y ninas sobre las onomatopeyas, pidales
que expliuen con sus propias palabras lo que es una onomatopeya y que den ofros ejemplos de palabras
que imitan el sonido que representan. Por ejemplo: jPaffffffffl Zuuuuuum! jSplash! Jueguen a nombrar otras
y el resto adivina.

Después de realizar la actividad de motivacién, inviteles a escuchar la fabula “El cabrito y el lobo™.

_20_
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El cabrito y el lobo

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

MWMMMWWN ML Ln
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Mientras van escuchando la fdbula, pidales que jueguen a leer, siguiendo la lectura con el dedo de
izquierda a derecha. También, soliciteles que se fijen en los signos de exclamaciéon y en otros signos que
aparecen.

Cuando lean por segunda vez el texto y aparezcan las siguientes palabras: astuto, advirtié, fingiendo,
cerradura y consejos, compruebe que saben su significado, permitiéndoles que lo expliquen con sus
propias palabras.

Luego, léales usted la fabula poniendo énfasis enlas palabras u oraciones que tienen signos de exclamacién
e interrogacién. Al terminar, inviteles a memorizar la moraleja.

DESPUES DE LA LECTURA

Pida a los nifos y ninas que parafraseen lo escuchado y comenten la fdbula, lo que entendieron, sus
impresiones y opiniones. Refuerce su expresién oral reproduciendo sus comentarios y alentdndolos a ser
mds precisos. Inviteles a mencionar los personajes, sus caracteristicas fisicas y sus actuaciones.

Relacione la experiencia con vivencias de los nifos y ninas, pregunteles: 3Se han quedado solos en la
casae, squé les dice su mamdze, salguna vez se han sentido solos y con miedo ante un peligroe, gpor qué
es importante tener a alguien que los contenga y proteja?, squién consideran que los quiere y los cuida?,
2qué opinan de lo que dice la mamd?
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Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a trabajar juntos para resolver los desafios. Es
importante dar espacio para que puedan comentary hacer preguntas. Acoja sus inquietudes y promueva
el didlogo, motivando a otros nifos o nifas a participar, compartiendo sus opiniones y conocimientos.

Actividad interactiva 1: Completar la oracién

Solicite a los ninos y ninas que realicen las actividades de completar oraciones con la imagen que
corresponde, de acuerdo a la fdbula.

Actividad interactiva 2: Verdadero o falso

Invite a seguir profundizando en la comprensién de la fabula con la actividad de verdadero o falso.

_22_



e e e e s s e s eeeceeesesaneeeeceesaaeeeeeeesseseeeeeeseseeeeeeeseeseseeeeeesseseeseeesscesascoccscsccssccscccsccssssons s Fabulas

El cabrito y el lobo

Actividad interactiva 3: Memorice

Invite a los ninos y ninas a jugar memorice poniendo mucha atencién y respetando las reglas del juego.
Desafieles a repetir el juego varias veces, entrenar su memoria y mejorar su desempeno logrando un mejor
fiempo.

Puede complementar la actividad invitando a los ninos y ninas a jugar a clasificar las figuras en seres vivos y
no vivos. Mencione otros lugares y pidales que nombren animales que se relacionan con cada lugar: mar,
selva, bosque, efcétera.

Desafieles a responder otras preguntas sobre la fdabula utilizando los pronombres interrogativos (sin
necesidad de explicitarles): qué, quién, dénde, cudndo, por qué. Recuérdeles la utilizacién de los signos
de interrogacioén en las preguntas. Eiemplo:

¢ s;DoNnde crees que iria la mamda cabra?

e 5Qué sentiria el cabrito al sentir que alguien golpeaba la puerta?
e sPor qué el cabrito se sintié aliviado?

e 3Quién mird por la cerradura de la puerta?

e sCudndo se puso furioso el lobo?2

También pida a los ninos y ninas que le formulen preguntas a usted, con estos mismos pronombres, y
cuando corresponda, respdndales con expresiones que impliquen aplicar lo que aprendieron al inicio de
la clase sobre los signos de exclamacion.

Guie a los ninos y ninas para que puedan relacionar lo que la mamd cabra le recomienda cumplir al
cabrito, con normas de cuidado que hayan elaborado para una buena convivencia en la sala de clases.
Comenten por qué es importante respetar las normas acordadas.
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Ejemplo de algunas normas de cuidado:

¢ Tratarnos bien y ayudarnos.

e Respetar turnos.

e Escuchar en silencio.

e Seguir instrucciones.

¢ Mantener ordenado el lugar de trabagjo.

¢ Nojugar en forma brusca.

* No tomar objetos filosos o puntiagudos.

e Subiry bajar escaleras calmadamente.

¢ Mantenerse lejos del fuego y objetos calientes.

Finalmente, vuelva a la lectura y solicite a los ninos y ninas que propongan posibles acciones que pueda
emprender el lobo: irse a otro lugar, esperar un tiempo, tranquilizarse y perseguir animales del bosque,
etcétera.
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El cabrito y el lobo

CIERRE

Al finalizar las actividades interactivas, los ninos y ninas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad y la
creatividad, pintando y recortando un antifaz de uno de los personaijes. Inviteles a jugar creando didlogos
y dramatizando situaciones imaginarias.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando alos ninos y ninas a formar un circulo y compartir
lo que aprendieron, qué les gusté mds de la fdbula, cudl fue la ensenanza que les dejé la lectura y cémo
se podria aplicar en sus vidas.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Otro propdsito que se puede lograr y profundizar con estas fdbulas es el desarrollo de competencias en el
dmbito de la formacién valdrica, emocional y social. Es por ello que a continuacién se sugieren una serie
de actividades para ser trabajadas en la hora de Orientacién para los estudiantes de 1° bdsico; y como
actividades transversales vinculadas al Ambito de Desarrollo Social y Personal en Kinder.

Conversen sobre qué cuentos conocen donde el lobo es un personaje del relato y cédmo se comporta. Si
aparece la palabra MIEDO, pregunteles si lo han sentido alguna vez, que expliquen qué es sentir miedo.
Pregunteles por situaciones en que sienten miedo, que den ejemplos y respondan preguntas: 3Cémo
reaccionan?, 3qué le pasa al cuerpo?, sen qué parte sienten el miedo?, 3qué le pasa a la mente?2, squé
se imaginan que puede pasar?, squé estrategias usan para que se les pase el miedo?, 3qué decisiones
tomarian para evitar sentir miedo?2 Escuche sus experiencias, y promueva la participacion.

Comenten por qué en esta fabula el cabrito grita jAUXILIO! Acepte todas sus ideas para que luego de la
lectura lo confirmen. Comenten situaciones en que se pide auxilio a un adulto y sobre qué experiencias
fienen al respecto.

Pidales que expresen el miedo con gestos y actitudes del cuerpo, hagan representaciones de pequenas
obras donde expresen diversas emociones y las descubran.

Comenten algunos valores presentes en la fdbula e invite a los ninos y ninas a dar ejemplos de dichos
valores en su vida diaria.

e Valentia:
El cabrito demuestra ser muy valiente al negarse a abrirle la puerta al lobo, su mayor enemigo.

¢ Responsabilidad:
El cabrito se queda a cargo de la casa cuando su madre sale. Actia con responsabilidad siguiendo las
indicaciones de la madre de no abrirle la puerta al lobo.

* Astucia e ingenio:
El lobo logra superar las reticencias de los cabritos y, al final, consigue enganarlos para que le abran la

puerta ingenidndoselas para ocultar aquellos rasgos que lo delatarian.

e Perseverancia:
El lobo demuestra ser perseverante, fratando de convencer al cabrito para que le abra la puerta.

Planifigue algunas secuencias de acciones que les permitan ser mds autébnomos y avanzar en algun logro.
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Por ejemplo, ir a otro curso a dar algun recado, abrir una botella, solucionar conflictos de interrelaciéon entre
pares, elegir entre dos actividades, entre dos alimentos, ropa. Una mayor autonomia implica comprensidon
del autocuidado.

Planifigue una pequena obra de teatro o baile inspirado enla fabula para ser presentado frente a sus familias
0 en ofro curso, memorizando muy bien sus libretos, anticipdndose a posibles dificultades, ensayando y
expresando con todo el cuerpo y gestos diversas emociones.

Organizar juegos y competencias con obstdculos, reflexionando previamente sobre posibles peligros,
como prevenirlos, qué habilidades o ensayos requieren u otros.
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INFORMACION ADICIONAL

Fabula: Composicidn literaria en que la mayoria de las veces, por medio de la personificacion de animales,
se enfrega una ensenanza o moraleja.

Las onomatopeyas son palabras que imitan ciertos ruidos y su utilizacion en el codmic es muy Util, ya que
acompanan los dibujos colaborando en la representacion de sonidos y movimientos.

Estas imitaciones de sonidos de la realidad pueden ser de fendmenos naturales: lluvia, truenos, reldmpagos,
viento; de los sonidos caracteristicos de los animales: balidos, ladridos, bufidos; de golpes, timbres,
campanas. También pueden representar acciones que son consecuencias de las emociones, como Ila
risa, el llanto, el frio, el miedo.

El lobo es un animal que pertenece a la especie de mamiferos del orden de los carnivoros. Los perros
también pertenecen a esta especie.

Al nacer, los cachorros tienen el pelaje mds oscuro y los ojos azules que se volverdn amarillo-dorados o
naranjas cuando tengan entre 8 a 16 semanas. La gestacion de los lobos dura de 60 a 63 dias. Los cachorros,
cuando nacen pesan alrededor de medio kilo, nacen ciegos, sordos y completamente dependientes.
Nacen entre cuafro y seis lobeznos por cada vez y sus madres los tienen en un lugar parecido a una cueva
que se llama madriguera. Cuando cumplen fres semanas de edad salen al aire libre.

Los lobos se alimentan principalmente de animales de gran tamano, incluyendo ovejas, cabras, cerdos,
ciervos, antilopes, renos, alces, bisontes y también animales pequenos como aves y ratones.

Aullan con gran fuerza para marcar sus territorios, comunicarse con otros lobos y reunirse o para proteger
una presa.

La cabra es un animal original del continente de Asia. Hoy dia hay cabras en todas partes del mundo
donde se desarrolla actividad agricola.

Son animales que viven en manadas pero, al contrario de sus proximos parientes, las ovejas, las cabras
son animales adaptados a comer arbustos y matas propias de medios secos y/o montanosos. Suelen ser
animales dgiles, capaces de trepar con facilidad por pendientes sumamente empinadas y saltar cerritos
de piedras o riscos, alejados unos de ofros. El hombre las aprovecha para su alimentacion, utilizando su
carne, su leche con la que se hace queso, y se trasquilan, es decir, les cortan la lana que cubre su cuerpo
y se fabrican chalecos y ofros.

Fuente: www.icarito.cl - http://ww2.educarchile.cl/UserFiles/P0O001 /File /lecciones_uso_cra_segundo_basico.pdf
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El cuervo y la jarra

PLANIFICACION DE CLASES

FABULA EL CUERVO Y LA JARRA

Ll cuervoy

P lorias fabulosas |
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Fabulas

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

~

Pida a los nifos y nifas que recuerden qué es una fabula y conversen acerca de sus caracteristicas. Son
historias breves, generalmente de animales que presentan un conflicto enfre sus personajes y se resuelve
presentando una moraleja. Permita que verbalicen qué es una moraleja (ensefanza, leccion) y pregunteles
sirecuerdan alguna.

Presente alos ninos y ninas el titulo de la fadbula y pregunteles qué saben sobre los cuervos, sus caracteristicas,
cdmo nacen sus crias y establezca diferencias con ofros animales que no ponen huevos.

Pidales que observen la portada de la fdbula y describan los elementos que estdn presentes. Luego,
pregunteles qué se imaginan que sucederd. Después de leerla podrdn comprobar sus hipdtesis.

Antes de comenzar la lectura, inviteles a realizar la actividad de arrastrar el cuervo hasta su nido, sin salirse
del camino. Propdngales trabajar esta actividad que desarrolla la motricidad, realizando el recorrido
primero, solo con la vista; luego con el dedo y por Ultimo, arrastrando el cuervo hasta su nido. Animeles
en caso de dificultad y procure que lo sigan infentando, reforzando su capacidad de logro y de que son
capaces de resolver muchos problemas cuando piensan y ponen atencion en la tarea.
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El cuervo y la jarra

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

Desactive el audio y muéstreles la secuencia de imdgenes, sin detenerse en la narracién. Inviteles a que
vuelvan a anticipar de qué se tratard la fabula, y comparen sus impresiones con las que tuvieron al ver solo
la portada.

Animeles a escucharla fdbula con atencion. Enla pdgina 4, inviteles a hacer clic en el signo de interrogacion
y formular hipdtesis sobre si el cuervo logrard solucionar su problema. Complemente con ofras preguntas:
sQué harias tU si fueras el cuervo?, squé opinas de la idea de tu companero/ae, sserd posible llevarla a
cabo? Luego, sigan leyendo o escuchando la lectura para saber qué pasé.

Aproveche las iméagenes para formular preguntas que les refuercen sus nociones espaciales, temporales,
de cantidad y de modo, tales como:

¢ Dia/noche: 3Cudndo volb el cuervo?

e Abdgjo/arriba: sDesde donde observaba el cuervo cuando buscaba agua?

e Lejos/al lado/cerca: sDdnde divisd la jarra?

¢ Dentro/fuera: sDénde puso piedras el cuervo?

e Muchas/pocas/ninguna: sCudntas piedras puso el cuervo dentro de la jarra?
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DESPUES DE LA LECTURA

Dé tiempo para que los ninos y ninas comenten la fabula, expresando sus propias vivencias, pensamientos
y emociones.

Conversen sobre la necesidad que tuvo el cuervo y su actitud frente al problema: sentir sed; no poder
inclinar la jarra; no alcanzar a tomar agua. Pidales que piensen en situaciones parecidas que han vivido
y den sus opiniones sobre la importancia que ellos le dan a buscar soluciones. Comentar acerca de lo
importante que es pensar y tener confianza en que la mayor parte de los problemas tienen solucién y que
ellos son capaces de encontrar diferentes salidas. Pregunteles qué hubiera pasado con el cuervo si no
hubiera infentado resolver el problema.

Invite a los ninos y ninas a sentarse en circulo y motiveles a conversar y a imaginar estrategias o soluciones
para ciertos problemas. Por ejemplo:

e Siquieres jugar con ofros ninos, pero no te dejan participar.

¢ Siuna companera se cae fuerte en el patio y no hay un adulto cerca.

e Siquieres cruzar un lugar lleno de barro y no quieres ensuciarte.

e Si quieres ayudar a un companero/a que ofros ninos molestan, pero no quieres acusarlos a un
adulto.

Inviteles a poner otros ejemplos y a decir por qué creen que esimportante buscar soluciones y qué sentimos
cuando no fenemos paciencia. Acoja sus experiencias y cuente las suyas, reconociendo que a veces es
dificil y que se va aprendiendo, que es importante confiar que encontraremos una solucién.

Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a trabajar juntos para resolver los desafios. Es
importante dar espacio para que puedan comentar y hacer preguntas. Acoja sus inquietudes y promueva
el didlogo, motive a otros ninos o ninas a participar y compartan sus opiniones y conocimientos.
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El cuervo y la jarra

Actividad interactiva 1: Ordenar la secuencia

Proyecte la primera actividad interactiva después de la lectura, e invite a los ninos y nifas a trabajar
recordando la secuencia del relato. Para cada secuencia de imdgenes, propdngales recordar situaciones
que ocurrieron antes y después.

Al terminar de ordenar las secuencias propuestas, inviteles a verbalizar lo que pasd primero en esta fabula,
qué pasd después, a continuacién y al final.

Actividad interactiva 2: Completar la oracién

En esta actividad interactiva, invite a los ninos y ninas a seleccionar la imagen que corresponde, para
completar la oracién de acuerdo a la fdbula escuchada.

A confinuacién, evalle cudlitativamente lo frabajado con preguntas como: 3Qué ofra solucién pudo
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haber encontrado el cuervo?, scdémo era la personalidad del cuervo?, scudles eran sus cualidades?, squé
hubieras hecho tU en su lugar?

Feliciteles por su trabajo e inviteles a realizar la Ultima actividad interactiva.

Actividad interactiva 3: Unir los puntos reconociendo la secuencia numérica

Antes de unir con lineas los puntos del dibujo donde estdn escritos los nUmeros, inviteles a contar objetos y
material concreto que hay en la sala. Luego, soliciteles que realicen la actividad propuesta.

Desafieles a pensar si existe otra forma de completar la figura uniendo los puntos de manera ordenada.
Dé tiempo para pensar y comentar, sin dar la respuesta. (Partir del Ultimo nimero hacia atrds, hasta el 1).
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Al finalizar las actividades de la fdbula, los ninos y nifas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad, la
creatividad y a ponerse el antifaz de Bartolo que fabricaron ellos mismos e inventar diversos juegos, como
dramatizar situaciones, crear didlogos, etcétera.

Haga un cierre, invitando a los niflos y ninas a formar un circulo y a que compartan lo que aprendieron, qué
les gustd mds de la fabula y que muestren la figura que recortaron al resto de sus companeros, contando
qué hardn con ella.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Comente con los ninos y ninas sobre las necesidades que tenemos las personas en diferentes dmbitos. Para
nuestro cuerpo, la alimentaciéon esindispensable. sQué alimentos necesitamos para crecer sanos2 También
necesitamos proteger nuestro cuerpo del clima. s Qué ropa nos protege del frio2, scdmo nos protegemos
del sol2, zpor qué es importante hacerlo? Aprovechen de conversar sobre otro tipo de necesidades, por
ejemplo de compania, de tener amistades, de convivir en paz.

Inviteles a conversar sobre la necesidad que tuvo el cuervo (sentir sed) y su actitud frente al problema para
buscaruna solucién. Pidales que piensen en cémo se habrd sentido el cuervo, shabrd estado preocupado?,
sse habrd sentido nervioso al no encontrar agua y tener sed?

Compartan situaciones en las que se sienten PREOCUPADOS o NERVIOSOS. Coménteles que todas las
personas nos sentimos asi a veces.

Cuando estamos nerviosos o preocupados, Nos sentimos incdmodos, estamos ansiosos y nuestro corazén se
acelera. 3Qué podemos hacer nosotrose Respirar hondo, tomar un vaso de agua y hablar con alguien en
quien confiemos. Seguro que el cuervo respird hondo para tranquilizarse y pensar mejor cémo solucionar
suU problema... jy le resultd muy bien!

Invite a los ninos y ninas a recordar otras historias o cuentos en los que un personaje se enfrenta a un
problema vy lo resuelve usando su imaginacién. Por ejemplo: Pulgarcito deja migas de pan en el camino
para no perderse y Rapunzel hace una frenza con su pelo para que el principe la rescate.

Reflexionen acerca de que hay muchas formas de solucionar un problema. Inviteles a realizar juntos un
listado de los conflictos que ocurren comUnmente dentro de la sala de clase. Luego se dividen en grupos,
eligen un conflicto y lo dramatizan, exponiendo una solucién para cada problema.

Comenten la importancia de pensar y tener confianza en que la mayor parte de los problemas se pueden
resolver y que ellos son capaces de encontrar diferentes soluciones.
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INFORMACION ADICIONAL

El cuervo es un ave que pertenece a la familia de los cdrvidos, es el mds grande y pesado de esta familia.
Miden alrededor de 60 centimetros y pueden pesar hasta 1,5 kilos. Poseen un pico que es fuerte, negro
y ligeramente curvado. Se desplazan en grupos y se emparejan y permanecen juntos en sus nidos toda
su vida, defendiendo su territorio. La mayoria de los cuervos prefieren las zonas costeras o las zonas de
bosques para construir sus nidos sobre viejos edificios, postes eléctricos o drboles grandes, y los forman con
palos, raices, barro, ramas, hojas secas y musgo. El nido es revestido con pelos de ciervo para que sea mds
suave.

Son omnivoros, es decir comen carne de pequenos animales y la grasa de mamiferos rumiantes como la
vaca, también, se alimentan de saltamontes, insectos, cereales y vegetales (hierbas y frutas).

Son considerados muy inteligentes por demostraciones observadas de resolucion de problemas, de
imitacion e intuicion. Tienen un cerebro que es mds grande que el de todas las aves que existen. Un estudio
que avala esto es el siguiente: se les presentd a grupos de cinco cuervos un pedazo de carne atado a
una cuerda que colgaba de una tabla horizontal. Para alcanzar la carne, el pdjaro debia posarse sobre la
tabla, tirar de la cuerda en varias etapas y sujetar la cuerda en cada etapa con el fin de ir acortdndola.
Cuatro de cinco superaron la prueba.

Ademds, los cuervos dirigen a otros animales para que trabajen para ellos; por ejemplo, llamando a los
lobos y a los coyotes al lugar donde se encuentra un animal, al cual lo abren para que el cuervo se lo
coma.

El cuervo comun es conocido por robar y ocultar objetos redondos y brillantes, se cree que es por su
parecido a sus huevos. Recientemente, los investigadores han reconocido que esfos cuervos juegan, y
en su etapa joven, estdn entre los mds jugadores de todas las especies de aves. Se les ha observado
deslizdndose alo largo de montones de nieve, al parecer por simple placer. Juegan con otras especies, por
ejemplo, juegan al juego del ratdn y el gato con lobos y perros. El cuervo es famoso por sus espectaculares
acrobacias aéreas, son capaces de reconocer diferentes voces humanas, asi como llamadas de aves de
otras especies.

El cuervo comuUn puede imitar los sonidos de su medio ambiente, incluyendo la voz humana. Posee un
amplio abanico de vocalizaciones. Los gritos observados incluyen los gritos de alarma, de vuelo y de
persecucion. El cuervo comun produce también sonidos no vocales, incluidos ruidos con las alas y crujidos
de pico. Sidesaparece un miembro de la pareja, el companero reproduce sus gritos reclamando su regreso.

Fuente: Texto editado https://nationalcarpfishing.blogspot.com/2018/11/el-cuervo-o-corvus-corax.html
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El pastorcito mentiroso
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E| pastorcito menti

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

w1 iCdmo e demel U cuandd h hoddn ona brama?
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Invite a los ninos y nifas a formar un circulo sentados en el suelo o en sus sillas e incentiveles a trabajar en sus
computadores en la fdbula “El pastorcito mentiroso”, de un autor griego, llamado Esopo, que vivid hace
muchos siglos y que se sabe muy poco sobre cémo fue su vida, pero sabemos que escribid muchas fabulas
para gue leamos, las disfrutemos y aprendamos.

Lea a los ninos y ninas el titulo de la fabula que leerdn y preglnteles qué saben sobre quiénes son los
pastores, cudndo han escuchado hablar de ellos, donde trabajan, qué les gusta de ese trabajo, cudl serd
la desventaja, con qué animales pasan la mayor parte de su tiempo. Luego, pregunteles, scudl serd la
razén por la que la fabula se llama “El pastorcito mentiroso”2

A continuacion, pregunte a los ninos y ninas cémo se sienten cuando dicen una mentira, sobre qué es
mentir, cudl es la diferencia entre hacer bromas y mentir, entre imaginar y mentir, en qué momentos se
puede o no se puede hacer bromas, etc. Comenten sobre la importancia de saber reconocer cudndo
algo es broma o es en serio.

Pidales a los ninos y ninas que hagan con su rostro el gesto que indica que estdn haciendo una broma y
compdrenlo con el que hizo el pastorcito.
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DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

Pidales alos ninos y ninas que observen las imdagenes y se fijien en las expresiones de los rostros del pastorcito
y de los vecinos, y comenten qué creen que sienfen.

Inviteles a escuchar de nuevo la lectura de la fabula, pero concentrédndose en descubrir las veces en
que el autor se refiere al pastorcito de diferentes maneras, (nino, muchacho, pastorcito), y cada vez que
lo escuchen se paren al lado de su mesa. Pregunte de cudntas formas se le llama al pastorcito y que las
recuerden. Luego, inviteles a escuchar la fabula por tercera vez y a levantar la mano y decir jpersonaje!
cada vez que en la lectura se nombre a alguien que participa en la fdbula, sea animal o persona y lo
mismo si se repiten mds de una vez o se les llame de otra forma. Por ejemplo, pastor, pastorcito, rebano,
vecinos, lobo, corderos, vecino, nino, muchacho.

DESPUES DE LA LECTURA

Invite a los ninos y ninas a parafrasear alguna parte de la fdbula que les haya parecido especialmente
interesante. (Parafrasear: recordar y narrar con sus propias palabras).
Refuerce su expresion oral reproduciendo sus comentarios y alentdndolos a ser mds precisos.

Proyecte las actividades interactivas e invite a los nifos y nifias a trabajar juntos para resolver los desafios.
Es importante dar espacio para que los ninos y ninas puedan comentar y hacer preguntas. Acoja sus
inquietudes y promueva el didlogo, motivando a ofros nifos o ninas a participar, compartiendo sus
opiniones y conocimientos.
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El pastorcito mentiroso

Actividad interactiva 1: Verdadero o falso

Proyecte la primera actividad interactiva después de la lectura, e invite a los ninos y nifas a realizar las
actividades de verdadero o falso.

Actividad interactiva 2: Completar la oracién

En la segunda actividad, sigan las instrucciones de completar las oraciones eligiendo la imagen que
corresponde y respondan las preguntas que se les formulan.

© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000O
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Actividad interactiva 3: Reconocer emociones

En la tercera actividad, pidales que recuerden las emociones que sintieron los personajes en cada
situacién que se plantea. Presionen las flechas hasta encontrar la imagen que mejor refleja la emocién
que corresponde y hagan clic sobre ella.

Alterminarlas actividades interactivas, pidales que recuerden la moraleja y conversen sobre la importancia
de decir la verdad.

Copien la moraleja en sus cuadernos y hagan un propdsito que puedan cumplir en relaciéon con el tema
de decir la verdad, compdrtanlos con sus companeros y pidanles ayuda para poder cumplirlos.
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Al finalizar las actividades de la fdbula, los ninos y nifas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad, la
creatividad y jugar con los objetos que fabricaron ellos mismos e inventar diversas situaciones poniéndose
el antifaz de cordero -personaje de la fdbula-: dramatizar, crear didlogos, etcétera.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando a los ninos y nifas a formar un circulo y a que
compartan lo que aprendieron, qué les gustd mds de la fabula y que muestren la figura que recortaron all
resto de sus companeros, contando qué hardn con ella.

- 43 - Historias fabulosas con Bartolo - Apoyo docente



Fabulas e eesccaaeceeceessaseceeeeeeeaaaeeeeeeeseaeseeeeeeseeeeeeeeeesaseeeeessesececessscsscccecsscssssccccscssssssooos s

SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Al observar la portada y leer el titulo, comente con los ninos y ninas sobre qué es mentir, cudl es la diferencia
entre hacer bromas y MENTIR, entre imaginar y mentir. Preginteles: sEn qué momentos no se deben hacer
bromas?, zpor que?

Hagan juntos una lista de las razones por las que a veces uno miente y andtenlas en la pizarra. Por ejemplo:
para reirnos o BURLARNOS de los ofros, para encubrir algo que hicimos incorrectamente, por miedo a las
consecuencias que tendria el decir la verdad, etc. Dé tiempo para que todos comenten y expresen sus
ideas. Luego, compartan ejemplos para cada caso.
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Hagan juntos una lista de las consecuencias que pueden tener nuestras mentiras y andtenlas en la pizarra.
Por ejemplo: que dejen de confiar en nosotros, que ya no nos fomen en serio, que no nos hagan caso
cuando decimos algo, que nosotros nos sintamos mal con nosotros mismos, etc. Guie la conversaciéon
a la importancia de ser honesto con los demds para crear y mantener buenas relaciones, fortalecer la
amistad y los vinculos familiares. Comente que ser honesto con uno mismo es muy importante para crecer
y desarrollarnos sanamente.

Inviteles a expresar con su cuerpo diferentes emociones (rabia, pena, sorpresa, curiosidad, alegria, duda,
etc.) y representar con mimica didlogos para que el resto del curso interprete la emocién. Conversen
acerca de la importancia de escucharse.

Formen un circulo para conversar sobre cdémo se sienten con las companeras y companieros del curso.
PregUnteles sobre sus juegos, cudndo estdn felices, si a veces se sienten tristes o solos, siles dan ganas de
burlarse de alguien y como se sienten si se burlan o se rien de ellos y ellas. sPor qué creen que el pastorcito
habrd querido burlarse de los vecinose, scdmo se sentirian?2, squé les pasa y cdmo se sienten los ninos o
ninas que se burlan de los demds?, 3qué hace cada uno de ustedes si alguien se burla, miente y se rie de
tie, squé le diriase, sy si se rien de un companero o companera?, 3qué actitud tomas?
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INFORMACION ADICIONAL

Un pastor es la persona que frabaja en criar, guiar y cuidar las manadas de animales, al aire libre.
Especialmente a cabras, corderos y ovejas, aunque también pueden ser vacas o caballos.

Habitualmente, para hacer su trabajo (“pastoreo”), el pastor se ayuda de perros que él dirige para llevar
el ganado a comer, tomar agua, sacarles leche, a trasquilarlos y a protegerlios en la noche. A esos perros
que ayudan en el pastoreo se les conoce con el nombre de perros pastores. Por ejemplo, el pastor aleman.

El lobo es un animal que pertenece a la especie de mamiferos del orden de los carnivoros. Los perros
también pertenecen a esta especie. Aunque estd clasificada como una especie poco amenazada para
su extincion, en algunas regiones de los Estados Unidos, la especie estd en peligro por la amenaza que
representa para el ganado. Los lobos pueden vivir en bosques, montanas y praderas. Pueden cazar tanto
de dia como de noche gracias a su agudisimo sentido del olfato y a su vision que les permite ver con poca
luz.

Al nacer, los cachorros tienen el pelaje mds oscuro y los ojos azules que se volverdn amarillo-dorados o
naranjas cuando tengan entre 8 a 16 semanas. La gestacion de los lobos dura de 60 a 63 dias. Los cachorros,
cuando nacen pesan alrededor de medio kilo, nacen ciegos, sordos y completamente dependientes.
Nacen entre cuatro y seis lobeznos por cada vez y sus madres los fienen en un lugar parecido a una cueva
que se llama madriguera. Cuando cumplen fres semanas de edad salen al aire libre.

Los lobos se alimentan principalmente de animales de gran tamano, incluyendo ovejas, cabras, cerdos,
ciervos, antilopes, renos, alces, bisontes y también animales pequenos como aves y ratones. Aullan con
gran fuerza para marcar sus territorios, comunicarse con ofros lobos, reunirse o para proteger una presa.
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INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Antes de iniciar la lectura, presente a los nifos y ninas el titulo de la fabula y pregunteles de qué se fratard.
5Como te imaginas al perro de esta historia? Observa la ilustracién y describe lo que ves.

PregUnteles si han tenido un perro, que digan su hombre, cémo lo cuidan, qué le dan de comer, etc.
Inviteles a compartir alguna experiencia o anécdota que recuerden con su perro.

Abra la reflexion sobre qué pasa con los perros que no fienen dueno o duefa. 3Quién los alimentae,
sddnde duermen?, screes que sean peligrosos?, spor qué?

Luego, inviteles a concentrarse para realizar la actividad interactiva de arrastrar el perro hasta el pedazo
de carne y asi puedan trabajar la motricidad; permitales variar la forma en que realizan los recorridos.
Primero, solo con la vista, luego con el dedo y por Ultimo arrastrando al perro hasta su meta. Sila actividad
les resulta dificil, animeles a seguir intentando, reforzando su capacidad de logro.
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Fabulas

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

Cree un ambiente agradable que incentive la escucha atenta del texto. Proyecte la lectura en la pizarra.
Invite a los nifos y ninas a escuchar con atenciéon y seguir con la mirada el karaoke. Si prefiere, desactive
el audio y lea usted en voz alta. Comience leyendo el titulo y el primer pdrrafo, modelando la entonacion
y el ritmo propio de una lectura fluida.

Luego, si hay ninos o ninas que quieran leer, cédales el turno para que continlen leyendo. No corrija todos
los errores que cometan, ya que podria ser frustrante y el principal objetivo es crear experiencias de lectura
placentera. Por ello, si nota que algun nino o nina se siente incémodo mientras lee, ofrézcale continuar
usted.

Durante la lectura, invite a los ninos y ninas a realizar predicciones acerca de lo que sigue en el texto.
Luego, compruébenlas y formulen ofras a medida que avanzan.

En cada pdrrafo habrd una o dos palabras que podrd destacar con la voz, para luego volver sobre ellas
y su significado. Eiemplo: Menedndole - temiendo - solitario — estanque — hocico - reflejo. En caso de que
no conozcan su significado, Iéales nuevamente la oracién en la que estd inserta la palabra e inviteles a
descubrir su significado de acuerdo al contexto.

Al terminar la lectura, vuelvan a recorrer las pdginas con el audio desactivado. Inviteles a observar las
imdgenes siguiendo la secuencia del cuento y pidales que por turno vayan relatando lo que recuerdan
de la historia.
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El perroy el trozo de carne

DESPUES DE LA LECTURA

Privilegie el didlogo a partir de una sintesis de la lectura efectuada por los nifos y ninas. Haga preguntas
sobre qué opinan de la fdbula, siles gustd o no y por qué. Pidales que infieran si el perro de la fabula tendria
o0 no un dueno o duena y que fundamenten sus respuestas.

Proyecte las actividades interactivas e invite alos ninos y ninas a trabajar juntos para resolver los desafios. Es
importante, dar espacio para que puedan comentary hacer preguntas. Acoja sus inquietudes y promueva

el didlogo, invit&ndoles a participar, compartiendo sus opiniones y conocimientos.

Actividad interactiva 1: Responder preguntas

aﬂuﬂﬂu ulmmmm al plimer

Complemente la actividad interactiva, invitando a los ninos y ninas a formular nuevas preguntas sobre
el contenido del texto a sus companeros y companeras. Promueva el didlogo respetuoso entre pares,
validando los aportes de cada nino y nina.

.
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Actividad interactiva 2: Verdadero o falso

wft) Bl pamo endonid un hueso moy grande,
(V)

— T T

Proponga a los ninos y ninas que lean con atencién las afirmaciones, piensen y marquen V o F segun
corresponda. Pidales que argumenten o cuenten con sus palabras esa parte de la fabula.

Actividad interactiva 3: Secuencia numérica

e
1Y

Antes de unir con lineas los puntos del dibujo donde estdn escritos los nUmeros, inviteles a contar objetos
y material concreto que hay en la sala. Luego, realizan la actividad propuesta. Enfregue a cada nino
y nina una hoja con el mismo dibujo y desafieles a pensar en otra forma posible la figura sin levantar el
mouse. Espere que todos hayan llegado a una solucién, observando lo que intentan sin darles la respuesta.
(Contar y unir partiendo del Ultimo nimero hacia atrds, hasta el 1).
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El perroy el trozo de carne
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Antes del cierre, pidales que recuerden la moraleja y conversen sobre la importancia de aprovechar bien
lo que se tiene y no desear tener mds, ya que se puede perder todo.

Al finalizar las actividades de la fdabula, los nifos y nifas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad,
la creatividad y jugar con el colgador para la puerta que fabricaron ellos mismos e inventar diversas
situaciones con él, como por ejemplo, dramatizar y crear didlogos.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando a los ninos y ninas a que compartan lo que
aprendieron, muestren la figura que recortaron al resto de sus companeros y cuenten qué hardn con ella.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Organice a los ninos y ninas en circulo y conversen en torno a la fabula: 3Qué les gustd?2, squé necesidad
sintid el perro al principio?, 3qué hizo para conseguir lo que necesitaba?, ;qué haces tU cuando necesitas
algo?, squé significa tener buena suerte?, scuando quieres algo, tienes que esperar la buena suerte o
hacer algo? Pongan ejemplos de acciones hacen cuando necesitan algo: sentirhambre, sed, tener sueno,
estar aburridos, sentir miedo de la oscuridad, sentir ganas de agradecer, ganas de ir a un paseo, etcétera.

Luego, a partir de preguntas, que recuerden todos los momentos en que el perro se sintié de determinada
manera a lo largo del relato. Incentiveles para que armen oraciones completas: Al principio, el perro sintié
hambre y por eso buscaba qué comer. Luego, el perro sintié una gran alegria al encontrar un trozo de
carne. A continuacion, el perro sintié miedo de que alguien le quitara la carne y se fue a un lugar solitario.
Después, el perro se ilusioné con la posibilidad de comerse un trozo de carne mds grande y se acerco
mucho al agua, sin saber que era un reflejo. Por Ultimo, el perro se sintid triste y desilusionado de perder su
comida en el agua.

Conversen acerca de las emociones mencionadas y relaten experiencias que han vivido relacionadas
con lo que le sucedié al perro. Por ejemplo, tener buena suerte, querer comerse solo algo y no compartir,
guerer comer rapido para comer mds, por querer acaparar y ser goloso, y luego perderlo todo, o sentirse
enfermo, con dolores, u otras.

En el mismo circulo, inviteles a tomar conciencia de los momentos en que disfrutan de la naturaleza, de los
juegos en el colegio, de sus mascotas o de estar en una actividad familiar. Planifiquen una representacion
de esas vivencias, con su grupo de trabajo.

Luego, cada grupo presenta su dramatizacion al resto y comentan qué emociones sintieron, como se
relacionaron con sus companeros y companeras, cOmo sintieron su cuerpo después de actuar.

Por Ultimo, proponga evaluar y reflexionar sobre qué tendrian que perfeccionar para que en una proxima
oportunidad la representacién salga mejor. Revisen aspectos como: 3Planificaron debidamente?,
srepresentd cada uno lo que le correspondia?, spusieron la entonaciéon adecuada en los didlogos
(preguntas y respuestas)2, sutilizaron bien su cuerpo para expresar las emociones que sentian los
personajes?, srespetaron los turnose, sel tono y lenguaje fue el mds adecuado?, y otros.

Realicen campanas para el cuidado de las mascotas, elaborando carteles con frases y dibujos sobre
el cuidado y carino a los animales, cooperar con la higiene, recoger las fecas, cuidados con los perros
callejeros, no al malirato, u ofras.
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INFORMACION ADICIONAL

Ficha sobre los perros

Tamano

15 cm hasta 1,20 m

Nombre cientifico

Canis lupus familiaris

Reproduccion

Crias vivas

Periodo de gestacion

58 a 68 dias

Alimentacién

Agua, proteina, grasa, cereales, hidratos de carbono, vitaminas,
minerales. Alimentos preparados. Omnivoro

Alimentacion dafina

Chocolate, huesos porosos y filudos, dulces, golosinas, exceso de harina

Peso 3 a 60 kg

Anos de vida 10 a 13 anos

Pelaje Liso, ondulado, rizado, corto, largo

Sonido Ladrido

Color Tonos variados de blanco, negro, castano o gris; algunos son de un solo

colory ofros, mezcla de dos o tres colores

Numero de razas o especies

343

OCrigen Lobo hace 15000 anos

Lugar donde habita Todo el planeta menos la Antdrtida

Caracteristicas Buen olfato y oido, inteligente, leal, domesticables segun su especie
(cazadores, perdigueros, pastores o entrenados para acciones especificas,
salto, busqueda y otras). Patas traseras mads fuertes

Cuidados de salud A las 6 u 8 semanas de nacer, vacunas. Repetir 4 dosis. A los 6 meses y

cada ano, vacuna antirrdbica. Desparasitacion
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FABULA LA PALOMA Y LA HORMIGA

La paloma y la hormiga
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INICIO

ANTES DE LA LECTURA

=
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Motive a los nifos y ninas contdndoles que disfrutardn de la fabula que escuchardn y que se frata de un
insecto y otro animal. Pidales que nombren los insectos que conocen y sus principales caracteristicas. Haga
preguntas consultando el apartado Informacion adicional.

Cuénteles que el otro animal que participa como personaje de esta fdbula es un ave, pidales que
nombren todas las que conocen. Compartan las caracteristicas que conocen de las aves mencionadas.
Por ejemplo, que tienen el cuerpo cubierto de plumas, la boca con dientes es reemplazada por un pico,
cuya forma varia de acuerdo al tipo de alimentacién; poseen columna vertebral, etcétera.

Luego, pidales que realicen la actividad interactiva, “Antes de la lectura™: Identificar al insecto que
participa en la fabula. Pidales que nombren los otros insectos que ven y conversen sobre ellos.

Una vez que identifican que se trata de una paloma y una hormiga, pregunte qué saben de las hormigas,
cuénteles que es un insecto que vive en colonias que llamamos “hormigueros”.

Despierte la curiosidad de los ninos y ninas desafidndoles a conocer que pasd entre la hormiga y la paloma.
Antes de escuchar la fdbula propdngales que, viendo solo sus imdgenes, construyan un relato posible.
También que anticipen lo que pretende ensenar esta fabula.
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DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

Inviteles a poner atencidon y comprobar si sus relatos eran similares a los que escucharon. Pidales que
den los significados de las siguientes palabras: tropezd, arrojd, peligro, taldn, huir. Si no los saben, 1éales la
oracién completa, muéstreles las imdgenes y vuelva a preguntar de modo que los descubran de acuerdo
al contexto.

En la parte del relato en que la hormiga estd ahogdndose, pregunte: sPuedes pensar en algun momento
en el que te hayas senfido como ella?, squé estard sintiendo? Escuche sus experiencias y coméntenlas,
promoviendo la escucha atenta y el respeto entre pares.

DESPUES DE LA LECTURA

Formule preguntas de contenido y metacognicion, como por ejemplo: 3De qué se trata la historia?, zcudl
es el conflicto?2, scudl es la solucidn al problema?, sde qué otfra manera se podria haber solucionado el
problema?, scoémo lo habrias hecho 102, sles gustd la fabula?, squé parte te gustd mdse, spor quéze, sles
gustaria volver a escucharla?

Establezca relaciones entfre los comentarios de distintos estudiantes y explicitelas.

Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a trabajar juntos para resolver los desafios. Es
importante dar espacio para que puedan comentar y hacer preguntas. Acoja sus inquietudes y promueva
el didlogo, invitando a otros nifos o ninas a participar, compartiendo sus opiniones y conocimientos.
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La paloma y la hormiga

Actividad interactiva 1: Verdadero o falso

Después de comentar la fabula, invite a los nifos y nifas a realizar las actividades de verdadero o falso
presionando el simbolo que corresponde.

Actividad interactiva 2: Reconocer emociones

En esta actividad, pidales que recuerden las emociones que sintieron los personajes en cada situacion que
se plantea y seleccionen la imagen que mejor refleja la emocion.

Complemente la actividad comentando que experimentar emociones es algo comun en nifos y adultos.
Todos sentimos rabia, alegria, tristeza... también miedo. Comente las situaciones en que usted siente miedo
y pregunte: sCudndo sientes miedo t02 (Al separarnos de nuestros padres, miedo a los animales, a la
oscuridad y al dano fisico, miedo a los ladrones o a personajes imaginarios como brujas y fantasmas). s Qué
nos puede ayudar a superar el miedo? Comente que primero, hay que identificar lo que nos produce
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miedo. Nos ayudard hablar sobre ello (procure que no se sientan avergonzados, transmitales seguridad y
confianza).

Actividad interactiva 3: Responder si o0 no

Invite alos ninos y ninas a responder si o no y comentar sobre experiencias que se relacionen con laimagen.

Actividad complementaria

Antes del cierre de la clase, pregunte a los ninos y ninas cudl es la moraleja de esta fabula. Conversen
sobre cémo se sienten cuando ayudan a un hermano o a una amiga. Pidales que nombren situaciones
de juego en el recreo donde han visto que los companeros y companeras se ayudan, son solidarios,
evitan problemas, se preocupan del autocuidado y del de los demds. 3Creen que somos mds felices si nos
ayudamos entre todos?, spor qué?

Dibujen alguna situacion de solidaridad y coloquen en un diario mural sus creaciones.
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La paloma y la hormiga

CIERRE

Indirucclonas

[ w1 Becatay pnioias
figuaiss

{ w0 2. Dabloice par o miad. B

| w3, Pag ko punits da un B

ol e Paiack an
coda figom,

| ) 4. Paga ko des incos da.
| ek Mg, o v ealdl

Al finalizar las actividades de la fdbula, los ninos y nifas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad, la
creatividad y jugar con los objetos que fabricaron. Soliciteles que inventen diversos juegos poniéndose el
antifaz de lobo -personaje de la fabula-, y dramaticen situaciones, creen didlogos, etcétera.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando alos ninos y ninas a formar un circulo y compartir
lo que aprendieron, qué les gustd mds de la fabula y que muestren la figura que recortaron al resto de sus
companeros, contando qué hardn con ella.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Organicense sentados en circulo y pida a los ninos y ninas que cierren sus ojos y traten de recordar las
emociones que sintieron los personajes de la fabula. Vaya nombrando cada situacién en la que se hace
referencia a una emocion y preguntense qué significa y qué la causd. Profundicen sobre cada una de
ellos.

Plantee los siguientes momentos para realizar la actividad anterior:

e Lahormiga cae al agua y empieza a gritar jauxilio! (Miedo, desesperacién, angustia...).

¢ La paloma, al escuchar, le pasa una hojita para que se suba. (Compasién, solidaridad...).

* Lahormiga le dice a la paloma: Gracias por salvarme. (Agradecimiento, felicidad...).

e La paloma pensd scémo alguien tan pequeno va a poder ayudarme en algo? (Desconfianza,
incredulidad...).

e El cazador apunté ala paloma con su arma. (Terror, ganas de volar...).

e La hormiga mordié al cazador y este solté el arma. (Dolor, rabia...).

¢ La paloma aprovechd para irse volando. (Alivio, vergienza...).

e Lahormiga le devolvié el favor a la paloma. (Felicidad, satisfaccién...).

Invite a los ninos y ninas a compartir experiencias familiares o escolares, en relacion con cada una de las
emociones analizadas relatando al grupo situaciones parecidas que han vivido.

Expresen sus ideas frente al curso para crear un proyecto durante lo que queda del ano, orientado a
construir un ambiente agradable y solidario entre companeros y companeras. Propdnganse llamar por
teléfono a quienes estdn enfermos, si ven que alguien estd triste: preguntarle y escucharle, acompanar a
los que estdn solos, ayudar al que estd en peligro, u otfras. Luego de poner en prdctica las ideas, evaluar
periddicamente si han logrado efectos y cémo mejorar el proyecto.
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INFORMACION ADICIONAL

LOS INSECTOS :
Hay insectos que se movilizan en todos los hdbitats -agua, tierra, bajo tierra y en el aire-; no tienen columna
vertebral (invertebrados), tienen seis patas y estas son arficuladas; algunos fienen alas; necesitan poco :
alimento para sobrevivir; sus drganos de los sentidos mds importantes son las antenas, los ojos y la vellosidad

del cuerpo. Las antenas las utilizan para captar la forma, textura y olor de los objetos. :

Las hormigas son insectos comunes, pero presentan algunas caracteristicas Unicas. En el mundo se conocen
mds de 10000 especies de hormiga. Predominan en los bosques tropicales, donde en determinados lugares
pueden ser mas de la mitad de la poblacién de insectos.

El color de las hormigas varia segun su especie. Pueden ser negras, rojizas, café, pardas o amarillentas.
Se caracterizan por el orden, por ser muy frabajadoras, por su instinto social y buen olfato. Aimacenan su
comida en hormigueros, los que tienen muchos tuneles y cdmaras subterrdneas donde ponen sus huevos.
Se distinguen tres tipos de hormigas: macho, hembra o reinas y las obreras. Solo las obreras no fienen alas. :
Las comunidades de hormigas estdn dirigidas por una o varias reinas, cuya mision en la vida es poner miles
de huevos para garantizar la supervivencia de la colonia. Las hormigas trabajadoras (las que normalmente

vemos) son hembras sin alas y no se reproducen. En su lugar, recolectan comida, cuidan la prole de la

reina, constfruyen el hormiguero, protegen a la comunidad y realizan muchas otras labores. :

Las palomas fienen su cuerpo y cuello robusto y su pico es corto y delgado. Los nidos normalmente son
débiles, los elaboran con ramitas. Las hembras ponen huevos y tanto ellas como los machos los incuban
hasta que nacen sus crias o pichones, alimentdndolos con una secrecion denominada leche del buche
que se secreta por células especializadas.

Se alimentan de semillas y frutos, se orientan muy bien, vuelan muy rapido (alcanzan hasta 56 km por hora)
y poseen muy buena vista. La guardia costera de los Estados Unidos suele llevar en sus helicopteros de
rescate un par de palomas ubicadas en una pequena cabina con ventanales en la parte inferior delantera :
de sus helicépteros. Las palomas (mucho antes que el ser humano), apenas ven tan solo la cabeza flotante
de un ndufrago en alta mar, arrullan y dan picotazos. :

Se utiliza la imagen de la paloma como simbolo de paz, pureza y mensajeria. :
Fuente:
http://www.icarito.cl/2009/12/2 1-42-9-los-insectos-2.shtml/

https://wikifaunia.com/aves/paloma/
https://www.nationalgeographic.es/animales/hormiga
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La zorra impaciente

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Proponga a los ninos y ninas que vayan diciendo todo lo que saben sobre el zorro. Escriba zorro en la
pizarra y vaya anotando lo que dicen de él. Pregunte si en nuestro pais hay zorros y dénde.

Cuénteles que existen varios tipos de zorros en nuestro pais: el zorro chilote o zorro de Darwin es el mds
pequeno de todos, mide alrededor de 80 centimetros y pesa 2,5 kilos, habita principalmente en la Isla de
Chiloé, en el sur, en la Regién de Los Lagos; el zorro culpeo o zorro colorado es el mds grande y vive en la
zona de Magallanes y en Tierra del Fuego y en otras zonas rocosas del pais; zorro chilla, que se encuentra
principalmente en la zona norte de Chile. Si tiene un mapa, ubique los lugares donde se encuentran zorros
en Chile.

Lea el titulo de la fdbula y pregunte alos ninos y ninas qué significa ser impaciente, qué puede pasar si uno
estd impaciente. Pregunte si se han sentido asi alguna vez y sirecuerdan por qué. Permita que cuenten sus
experiencias y se imaginen por qué estard impaciente la zorra de esta fabula.
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. DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

i La zoma Impacients

La zorra impaciente

Invite a los ninos y nifas a ubicarse de manera cémoda y en silencio para escuchar la lectura de la fabula.
Al terminar, que comenten brevemente entre ellos qué les parecio la historia.

Proyecte la lectura por segunda vez, desactive el audio y léala usted deteniéndose en cada una de
las siguientes palabras: impaciente, pastores, golosa, estdbmago, afrapada, desesperada, deshinche,
dificultad, y pregunteles: 3sQué quiere decir la palabra...2, scudntas vocales tiene esa palabra?, scon qué
vocal empieza? Luego, nombre las palabras de dos en dos y pregunteles cudles riman.

Si percibe interés de parte de los ninos y ninas, proponga una tercera lectura en que jueguen a leer junto
con usted. Primero lo hardn lentamente y luego a mayor velocidad.

DESPUES DE LA LECTURA

Invite a varios ninos y ninds a que cuenten con sus palabras de qué se trata la fadbula, que la comenten y
den sus opiniones acerca de la actitud de las dos zorras, y sobre la moraleja.

Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a trabajar juntos para resolver los desafios. Es
importante dar espacio para que puedan comentar y hacer preguntas. Acoja sus inquietudes y promueva
el didlogo, invitando a otros ninos o ninas a participar, compartiendo sus opiniones y conocimientos.
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La zorra impaciente

Actividad interactiva 1: Responder preguntas

ol 2o sk ho somo del froncsd
. .. |\\II|!!||||I;
-4

En esta actividad interactiva, invite a los ninos y ninas a seleccionar la imagen que corresponde, para
completar la oracién de acuerdo a la fdbula escuchada.

Actividad interactiva 2: Ordenar la secuencia

La nocién de tiempo es una categoria cognitiva compleja que se forma y desarrolla lenta y gradualmente.
Aproveche la lectura de la fabula para trabajar la temporalidad, pidiéndoles que ordenen escenas de la
historia.

Comeénteles que al narrar una historia se utilizan términos como “primero”, “después”, “entonces” vy
“finalmente”. Estas palabras se llaman conectores temporales, porque conectan lo que pasd antes y lo
que viene después, relacionando las acciones con el paso del tiempo.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Actividad interactiva 3: Formar palabras

Inviteles a completar cada palabra y a nombrar otras que comiencen o terminen con las mismas vocales.

Una vez que ubicaron las vocales de las palabras, pidales que las copien con plumones en formatos
grandes y busquen nombres de personas que se inicien con esa vocal, o jueguen: “Ha llegado un barco
cargado con objetos que empiezan con...”.
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La zorra impaciente

CIERRE

Al finalizar las actividades de la fdbula, los nifios y nifas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad.
Permita que varien la forma en que realizan esta actividad: primero, que realicen el recorrido solo con la
vista, luego con el dedo y por Ultimo arrastrando al personaje para que llegue a cada alimento.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando alos ninos y ninas a formar un circulo y compartir
lo que aprendieron y lo que les gustd mds de la fabula. También pueden crear junto con sus companeros
y companeras otros laberintos o caminos con objetos que luego pueden llevdrselos a sus casas.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Inviteles a conversar sobre la actitud de la zorra y a opinar sobre por qué es importante pedir ayuda cuando
se tiene algun problema. Pregunteles qué hubieran dicho o hecho sila zorra impaciente les hubiera pedido
ayuda a ellos para poder salir del tronco, y qué hubieran hecho en su lugar.

Invite a los ninos y ninas a sentarse en circulo y motiveles a conversar y a realizar diferentes juegos sobre la
paciencia. En primer lugar, pregunteles por qué se dice que los caracoles son pacientes, luego pidales que
vean con atencién y paciencia un video de una arana que teje su tela de arana.

http://www.youtube.com/watchev=H2DWGasRGCo
Escuche los comentarios sobre el video y sus relatos de cuando ellos se han sentido impacientes.
Pregunteles: 3Qué hace un nino o nina si es paciente o impaciente en los siguientes casos?

e Siun juguete no funciona.

e Sivemos a la profesora hablando con otra persona y queremos contarle algo.
e Siun companero o companera estd apurado por entrar a la sala.

e Siquiere el juguete del hermano o de otfra nina o nino.

Inviteles a poner otfros ejemplos y a decir por qué creen que es importante tener paciencia y por qué
cuesta tenerla.

JUEGO: “Quién llega primero al banderin”.

Los nifos se agrupardn en varios equipos (cada equipo puede tener hasta diez ninos y ninas). Los equipos
hardn filas, y se pondrdn detrds de una linea de salida. Frente a cada fila y a 6 metros de distancia, estardn
colocados unos banderines.

A la orden del educador o educadora, el primer nino de cada fila saldrd caminando con pasos amplios
y rdpidos, pero sin correr, con el fin de alcanzar el banderin lo antes posible, al llegar al final recogerd el
banderin y regresard de la misma forma, tocard a su companero para darle la salida, y clavard el banderin
en una base del color de su equipo. Por Ultimo, se colocard al final de la fila a esperar que le vuelva a tocar
su turno.

Reglas del juego: Cada nino o nina de la fila puede ir a buscar un banderin tantas veces como sea capaz
de hacerlo en 10 minutos, sin correr y esperando que le vuelva a tocar su turno (cuando su companero(q)
le dé la senal de salida). Gana el equipo que mds banderines acumule. Si alguien corre, saldrd del juego y
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sU equipo se quedard con un jugador menos. También saldrd del juego quien salga de su fila sin esperar a
gue su companero lo toque para darle la salida.

Por Ultimo, pidales que entren alasalay se sienten o sitienen colchonetas se acuesten, pédngales una musica
suave y vaya dirigiendo una relajacion respirando y nombrando cada parte de su cuerpo. Finalmente, en
forma suave, digales que la paciencia es tener calma, saber esperar, aguantar, estar relajados, tfranquilos,
coémodos, aliviados, y que piensen que aungue se demoren van a lograr lo que se proponen.
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INFORMACION ADICIONAL

El zorro es un mamifero que pertenece a la familia de los cdnidos. Se conocen comUnmente como zorros,
ZOoIras, raposos O raposas.

Actualmente existen 27 especies o tipos, que se encuentran en casi todos los continentes, aunque la mds
numerosa es la del zorro rojo o zorro comun, que habita en Europa y América del Norte. Otras especies
importantes son el zorro polar, también conocido como zorro drtico, el zorro gris y el zorro islefio.

La mayoria de los zorros viven entre 5 a 7 anos en libertad, aunque pueden llegar a alcanzarlos 12, o incluso
sobrepasar esa edad en cautiverio. Son generalmente mds pequenos que otfros miembros de su misma
familia, tales como; lobos y perros domésticos. Sus rasgos tipicos incluyen un fino hocico y una espesa cola.
Oftras caracteristicas fisicas varian segun su hdbitat. Por ejemplo, el zorro del desierto tiene largas orejas y
pelaje corto, mientras que el zorro drtico tiene pequenas orejas y un denso pelaje.

Los zorros no son usualmente animales de manada, son solitarios y desde muy jdvenes cazan sus presas
(especialmente roedores), para ello tienen una técnica que consiste en usar su astucia para observar
silenciosamente a su presa y dar un gran salto sobre ella, luego la matan rdpidamente y se comen su carne.
Son omnivoros, es decir, su alimentacién consiste en comer saltamontes, ratones, comida de humanos y
también frutos.

A los zorros se les puede domesticar fdcilmente y han inspirado a grandes autores a escribir sobre ellos y
la astucia que los caracteriza. Por ejemplo, Antoine de Saint- Exupéry en su famosa obra “El Principito”,
Johnson MacCulley con su serie de comics sobre “El zorro” y Walt Disney en su pelicula “El zorro y el sabueso”.
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La cigarra y la hormiga

PLANIFICACION DE CLASES

FABULA LA CIGARRA Y LA HORMIGA

s fabulosas

/“6ARTOLO
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La cigarra y la hormiga

Fabulas e eesccaaeceeceessaseceeeeeeeaaaeeeeeeeseaeseeeeeeseeeeeeeeeesaseeeeessesececessscsscccecsscssssccccscssssssooos s

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Motive a los nifos y ninas a escuchar la fdbula “La cigarra y la hormiga”. Pregunteles: sQué saben de
estos animales?, scudles son sus caracteristicase, sddnde habitan?, sen qué se parecen una cigarra y una
hormiga?, zen qué se diferencian?@

Comente que la cigarra y la hormiga son insectos, una clase de animales invertebrados, caracterizados
por tener dos antenas, tres pares de patas y dos pares de alas. Inviteles a nombrar insectos que conozcan,
mientras usted anota sus nombres en la pizarra.

Antes de leer, pregunteles qué se imaginan que puede pasar entfre la hormiga y la cigarra en esta fabula,
y por qué podrian enojarse entre ellas.

_72_



................................................................................................................... .IIEHH'I

La cigarra y la hormiga

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

Proyecte la lectura, desactive el audio y lea el texto en voz alta, con el fin de comprobar las hipdtesis y
predicciones elaboradas por los ninos y ninas.

Dé espacio para que puedan comentar el texto y hacer preguntas. Acoja sus inquietudes procurando que
este didlogo no se extienda demasiado, para evitar que se pierda el sentido del texto.

En caso de encontrar una palabra desconocida para los nifios y ninas, motiveles a descubrir su significado,
y luego comprobar sus hipdtesis utilizando el diccionario. Pida ejemplos de frases en que se utilice esta
nueva palabra y animeles a buscar otras que permitan decir lo mismo.

Proponga una segunda lectura de la fdbula, invitdindoles a seguir el karaoke a medida que avanza.

Luego, pregunteles por el significado de las siguientes palabras: trigal, almacenaba, frondoso, arrepentida,
compadecié, compartiré. Jueguen a encontrar sinbnimos y anténimos para cada palabra.

Escriba estas dos palabras en la pizarra: HORMIGA y CIGARRA. Pidales que las observen y luego identifiquen
las vocales que no se encuentran en las palabras. Propdngales buscar en el texto palabras que comiencen
o terminen con esas vocales (‘e y “u”).

.
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DESPUES DE LA LECTURA

Invite a los ninos y ninas a comentar de qué se trata la fabula, pidales que opinen sobre lo que sucedid, lo
que mds les gustd, sobre la importancia de esforzarse, de ayudar alos demds y de pensar no solo en lo que
pasa hoy, sino también preocuparse de lo que pasard después.

Motiveles a describir al personaje que dibujaron en sus cuadernos antes de la lectura. Pidales que escriban
su nombre o lo copien de la pizarra.

Haga un organizador grafico con dos circulos que se entrecruzan. Escriba en cada espacio (a la izquierda
y derecha), el nombre de cada personagje: cigarra y hormiga. Luego, invite a los ninos y ninas a nombrar
caracteristicas fisicas y de comportamiento de cada personagje, y en el centro, las caracteristicas que
comparten los dos.

CIGARRA

Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a trabajar juntos para resolver los desafios. Es
importante darles fiempo para que puedan comentary hacer preguntas. Acoja susinquietudes y promueva
el didlogo, invitando al resto del curso a participar, compartiendo sus opiniones y conocimientos.
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La cigarra y la hormiga

Actividad interactiva 1: Responder preguntas

Invite a los ninos y ninas a recordar algunos detalles que den cuenta de la comprensidn del texto. Deben
presionar la imagen que completa el texto enunciado en la parte superior de la pantalla.

Actividad interactiva 2: Verdadero o falso

Invite a los nifos y ninas a recordar algunos aspectos generales de la fdbula que dan cuenta de la
comprensidn global del texto. Deben presionar V o F, segun corresponda.
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La cigarra y la hormiga

Fabulas e eesccaaeceeceessaseceeeeeeeaaaeeeeeeeseaeseeeeeeseeeeeeeeeesaseeeeessesececessscsscccecsscssssccccscssssssooos s

Actividad interactiva 3: Secuencia

Proponga a los ninos y ninas que recuerden qué es una secuencia y que representen situaciones que
ocurren antes y después, como: primavera/verano/otono/invierno; manana/tarde/noche; ayer/hoy/
manana; etcétera.

Pidales que verbalicen los momentos del relato y luego que ordenen las secuencias propuestas en el
recurso.
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CIERRE

Al finalizar las actividades de la fdbula, invite a los ninos y nifas a descubrir la sorpresa que se les ofrece all
explorar laimagen e ir presionando algunos de los objetos y a los dos personajes de la fédbula. Propdngales
gue comenten y se diviertan con la actividad. Relacidénelo con la moraleja de modo que se den cuenta
gue después de haber estado concentrados trabajando en el recurso, ahora tienen un tiempo solamente
de diversién, igual que los personajes de la fabula.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando a los nifos y nifnas a formar un circulo para
compartir lo que aprendieron y mencionar la actividad que les gustd mds.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION
Invite a los ninos y ninas a comentar y dar sus opiniones sobre la fdbula.

. Pidales que hagan un trabajo en pareja: elegir en primer lugar a la hormiga, que la dibujen, y al lado
: contesten estas preguntas: sCémo se llama?, ;qué piensa?, squé siente?, squé quiere lograr? Luego hacen
lo mismo con la cigarra. Posteriormente, crean otras preguntas que les harian a cada una. Finalmente, los
alumnos y alumnas escuchan las respuestas que leen los companeros y companeras.

Inviteles a conversar sobre lo que les dan ganas de que suceda en una situacion como la que ocurrié en la
fabula, por ejemplo: sestuvo bien que la hormiga cambiard la actitud y finalmente perdonara?, 3qué les
parece la actitud de la cigarra? Pregunte: scudndo es necesario pedir perddn? A continuacién, motiveles
a opinar sobre por qué es importante: trabajar y divertirse.

Desafielos a diferenciar entre emociones y pensamientos en las siguientes oraciones y completen el cuadro.

ORACIONES DEL TEXTO EMOCIONES PENSAMIENTOS
La cigarra y la hormiga son vecinas.

La cigarra sintié hambre vy frio.

La hormiga se compadecié vy le abrid la puerta.

Hay fiempo para trabajary fiempo para divertirse.

La cigarra, agradecida, entré.

Explicite la moraleja y lo positivo que es siempre tener tiempo para ser muy ordenado(a) y trabajador(a),
pero también para disfrutar, conversar y pasarlo bien.

: PregUnteles qué habrian pensado, dicho, hecho y sentido, en el caso de que ellos y ellas hubieran sido la
:  hormiga, y luego lo mismo en el caso de haber sido la cigarra.

: Propodngales hacer una dramatizacion de la fabula y cambiando alguna escena de lo ocurrido. Por
. ejemplo, que la hormiga haya convencido a la cigarra de trabajar y se hubieran dividido el trabajo, squé
habria pasado?, o que se hubieran peleado, o resuelto el problema de otra forma.
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INFORMACION ADICIONAL

Las cigarras son conocidas por su canto rechinante, que se va ampliando hasta convertirse en un zumbido
que cansa, sobre todo cuando es producido, al mismo fiempo, por cientos de estos insectos. Este sonido
tan caracteristico proviene de unas membranas vibratorias que tienen los machos en su abdomen. El
canto de la cigarra tiene una gran variedad de sonidos.

Las cigarras son famosas por su fendencia a desaparecer completamente durante largo tiempo para
reaparecer con renovada fuerza a mediados del verano.

Cuando las larvas de cigarra salen de los huevos, se entierran bajo el suelo para absorber la savia de las
raices, y pasan en sus escondites subterrdneos toda la primera etapa de crecimiento, hasta que salen
a la superficie cuando ya son adultas. Al conjunto de cigarras se les llama enjambres y cuando son muy
grandes pueden llenar los drboles pequenos y danarlos por alimentarse y poner sus huevos, en cambio los
drboles mds viejos no sufren graves danos.

Fuente: https://www.nationalgeographic.es/animales/cigarra

Las hormigas son insectos que pertenecen al grupo de los himendpteros, del que también forman parte las
abejas y avispas. El Unico lugar donde no podrds encontrar una hormiga ni por casualidad es en las cimas
de las altas montanas y en las zonas polares. Pero abundan en las selvas, desiertos, llanuras y prados.

Caracteristicas fisicas

Las hormigas son insectos muy sociables y el tamano de sus colonias varia mucho segun la especie. Su
porte va desde un milimetro hasta cuatro centimetros, y en cada una de las colonias se distinguen tres tipos
de individuo: macho, hembra o reinas y las obreras. Un dato interesante es que las dos primeras tienen alas,
las que eliminan en su vuelo nupcial que realizan para fundar una colonia; las obreras carecen de ellas y,
ademds, son asexuadas.

Estos interesantes insectos tienen unas poderosas mandibulas con las que defienden su hormiguero, atacan
a sus enemigos, atrapan su alimento y cargan y transportan materiales para su nutricion. Ademds, para
defenderse de sus enemigos expulsan un dcido.

El cuerpo de la hormiga estd formado por cabeza, térax y abdomen. La cabeza estd separada del térax
por un tipo de puente muy estrecho que parece cuello, y a su vez el térax estd unido al abdomen.

El hormiguero (lugar donde viven las hormigas,) se compone de muchos tuneles y cdmaras subterrdneas
para depositar sus provisiones, huevos y larvas recién nacidas.
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= Alimentacién

- i La mayoria de las hormigas son omnivoras; no obstante, algunas especies comen solo determinados
< : alimentos. La mayoria de ellas construyen algun tipo de nido u hormiguero donde almacenan alimentos.
—= ¢ Las cuatro fases vitales de una hormiga son: huevo, larva, pupa y adulto.

cccece

= i Fuente: http://www.icarito.cl/2009/12/2 1-6643-9-las-hormigas.shtmil/
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La mochila

PLANIFICACION DE CLASES

FABULA LA MOCHILA

La mochily

{Jearn de o Fonbalme)]

P istonias fabulosas
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La mochila

Fabulas

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Lea a los niflos y ninas el titulo de la fabula y pregunteles qué saben sobre cada uno de los animales de la
portada, cudndo han escuchado hablar de ellos, dénde viven, qué les gusta comer, cdmo se movilizan,
qué diferencias hay entre cada uno de ellos, en qué lugar se los puede ver a todos. Luego, pidales que
imaginen, spor quérazénlafdabulase llamard, “La mochila”2 Acepte todas sus hipdtesis y no dé larespuesta.

A continuacién, animeles a que piensen en uno de estos animales y se paseen por la sala imitando su
caminar, sus movimientos, saltos y los ruidos que hacen cuando estdn enojados o franquilos. Dé diferentes
instrucciones para que las sigan: lentamente o rdpido; silenciosamente o ruidosas; acostados o parados,
etcétera.

Reciba a los nifos y ninas con recortes o dibujos de los signos de exclamacion e interrogacién puestos
en la pizarra. Pidales que muestren o levanten uno u otfro, dependiendo de oraciones exclamativas o
intferrogativas que usted formula.

Muestre la siguiente pantalla para que observen las dos imdgenes y descubran las siete diferencias que
hay entre los dos cuadros.
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La mochila

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA
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Antes de la lectura, pidales que escriban en sus cuadernos o en la pizarra, las siguientes cuatro palabras
que estdn en el texto: convocé - defecto - proporcionada - talentos. PregUnteles si las han escuchado, si
saben su significado. Escuche sus respuestas con atenciéon y cuénteles que al leer la fdbula seguramente
se dardn cuenta de lo que quieren decir. No les entregue la respuesta.

Presente a los ninos y ninas la lectura de la fabula “La mochila”, cuénteles que su autor es Jean de La
Fontaine y luego soliciteles que sigan la lectura avanzando con la flecha.

Lean por segunda vez la fabula. Realice una pausa e invite a un nifo o nina a parafrasear lo que leyd hasta
ese instante (contarlo con sus propias palabras).

Pida a cinco o seis ninos que lean o jueguen a leer, recordando y observando las imdgenes. Anime a los
ninos y ninas a fomar conciencia de la importancia de respetar los signos de puntuacién (punto, coma,
signos de exclamacion e interrogacion) para comprender mejor la lectura.

A continuacién, retomen las cuatro palabras que escribieron en sus cuadernos o en la pizarra, [éales la
oracién en la que se encuentran y expresen su significado.

DESPUES DE LA LECTURA
Luego de la lectura, que comenten el significado de las palabras y parafraseen el contenido de lo leido.
Refuerce su expresion oral reproduciendo sus comentarios y alentdndolos a ser mds precisos.

- 83 - Historias fabulosas con Bartolo - Apoyo docente

Fabulas

© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000O



La mochila
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Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a trabajar juntos para resolver los desafios. Es
importante dar espacio para que puedan comentary hacer preguntas. Acoja sus inquietudes y promueva
el didlogo, invitando a ofros nifos o nifas a participar, compartiendo sus opiniones y conocimientos.

Actividad interactiva 1: Responder las preguntas

) (Gt porie e cuesa e dlics o sisdonbe o asmdnad

]

En la siguiente actividad, los nifos y ninas responderdn preguntas de informacién explicita sobre la fabula.

Actividad interactiva 2: Secuencia

Desafieles a observar los cuadros en el extiremo inferior de la pantalla, a describirlos y seialar el orden en
que aparecen en la fabula.
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La mochila

Actividad interactiva 3: Memorice

Soliciteles que ordenen los cuadros de acuerdo con la secuencia en que ocurrieron los didlogos.

Complemente las actividades interactivas de comprensidon lectora frabajadas, con alguna de estas
actividades:

1. Construyan juntos un cuadro con las causas y consecuencias de los actos de los personajes. Pidales
gue analicen los conflictos de los animales y el discurso del dios Jupiter.

2. Motiveles para que realicen breves dramatizaciones de la fabula, poniendo énfasis en los didlogos, las
frases interrogativas y exclamativas.
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CIERRE
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Después de redlizar las actividades de comprension acerca de la fabula, invite a los nifos y ninas a realizar
las que siguen. Expliqueles el juego “*Memorice”, instelos a poner mucha atenciéon y respetar las reglas del
juego. Sugiérales que lo repitan varias veces y que se concentren, para que vayan mejorando el tiempo
que se demoran en lograrlo.

Jueguen a clasificar los seres vivos de acuerdo al lugar donde viven, su tamano, su alimentacion, etc.
Propdéngales incluir otfros animales que conozcan.

A confinuacién del juego, para estimular la motricidad y la creatividad inventen juegos poniendo en
movimientos los animales y creando otros didlogos.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando alos ninos y ninas a formar un circulo y compartir
lo que aprendieron, qué les gustd mds de la fdbula y que muestren las figuras que recortaron al resto de sus
companeros, contando qué hardn con ellas.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

1. Pida a los ninos y ninas que expresen su opinidn sobre lo leido y definan cudl es el problema que se
produjo entre los animales y por qué ocurrid.

Converse con los ninos y ninas sobre la importancia de pensar y tener confianza en que la mayor parte
de los problemas tienen solucién y que ellos son capaces de enconfrarlas. Pregunteles qué halbria
pasado si Jupiter se hubiera ido sin decirles nada.

2. Invite alos ninos y ninas a sentarse en circulo para que expresen coOmMo se sienten en el curso, si se sienten
que se les trata con respeto y cdmo tratan ellos a los demds. Permita que se escuchen y aprendan a
conversar sin herirse. Pongan ejemplos concretos de cémo decirles a los companeros y companeras
que algo les molesta. Infente que cuenten experiencias concretas de cuando se han sentido mal o
expuestos al ridiculo, a la burla o que no hayan sabido qué decir.

3. Comente sobre situaciones en las que surgen emociones, como alegria, rabia, miedo, pena o envidia,
y coménteles que todas las personas las sienten y que hay que saber reconocerlas, expresarlas y a
veces tomar decisiones para que no afecten a otros. Si les cuesta participar, comience usted con una
vivencia personal.

Aproveche esta oportunidad para que sean positivos, se expresen con carino de los demds y tomen
conciencia de que todos tenemos defectos y cualidades y que no hay unos mejores que otros.

4. Propdngalesque cadauno piense enun pequeno cambio de actitud dentro de lasala pararelacionarse
mejor con sus companeros y companeras. Por ejemplo, hablarles mirdndolos a la cara, pedir las cosas
diciendo por favor, dar las gracias, acercarse si hay un companero o companera que estd solo en el
recreo, preguntar qué le pasa si se fijaron que alguien estd triste, sin mucho dnimo, con rabia o muy
alegre.
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INFORMACION ADICIONAL

Signos de interrogacion y de exclamacion
En nuestro idioma, se usan al comienzo y al final de las oraciones que los llevan, y no solo al final, como
ocurre en ofros idiomas.

Oraciones interrogativas
Son interrogativas las oraciones en que se pregunta algo. Para preguntar, podemos ubicar la accién al
inicio de la oracidn, o utilizar una palabra que indica interrogacion.

Ejemplos
3Irds al cumplearnos de Enrique?
sCudl es tu personaje histérico favorito?

Algunas palabras que sirven para hacer preguntas son:
sQué...2 zQuién...2 3Como...2
sCudndo...2 sDonde...2 3Por qué...2

Oraciones exclamativas
Las oraciones exclamativas expresan sorpresa o admiracion.
Llevan siempre signo de exclamacion al inicio y al término de ellas: | ...!

Ejemplos

iQué linda estd la Lunal
iNos vamos de vacaciones!
iSilencio!

iNo pisar el pasto!

También, en oraciones para expresar asombro, sonidos y onomatopeyas:
iOh!

iPam pam!

iGuau!

iEh!

Fuente: http://www.icarito.cl/2009/12/54-5269-9-signos-de-inferrogacion-y-exclamacion.shtml/
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La mona vestida

PLANIFICACION DE CLASES

FABULA LA MONA VESTIDA
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INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Presente a los ninos y ninas la portada de “La mona vestida” e inviteles a imaginar de qué se tratard esta
fabula. Anote en la pizarra las hipdtesis que los nifos y ninas van expresando.

Comenten la ilustracion de la portada: 3Qué estd haciendo la mona?, spor qué se estard mirando al
espejo?, zte gusta mirarte al espejo?, 0 no te gusta?g, spor qué?

Luego, digales que antes de leerla fabula van ajugar al memorice. Sugiérales que pongan mucha atenciéon
y repitan el juego varias veces para mejorar su desempeno.
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La mona vestida

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA
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Durante la lectura, invite a los ninos y ninas a realizar predicciones acerca de lo que sigue en el texto.
Comprueben las predicciones realizadas y formulen otras a medida que avanzan.

Luego, anote en la pizarra las siguientes palabras extraidas de la lectura: muy, mds, gran, muchas, todas,
alguien. Léalas y luego pida a los nifos y nifnas que formulen preguntas y respuestas basadas en la historia
usando dichas palabras. Inviteles a agregar signos de exclamaciéon y de interrogacion en las oraciones
formuladas. Por ejemplo: s Alguien se dio cuenta de que no era una gran senora? jTodas las monas servian
a la mona vestidal jEra muy vanidosal

Invite al curso a jugar a “leer” en coro. Para esto, organice a los ninos y ninas en grupos y asigne a cada
grupo una pdagina. Apdyeles, modelando la lectura.

Finalmente, lea las hipdtesis de los nifos y ninas que escribid en la pizarra y comenten cudles estuvieron
mds acertadas.

DESPUES DE LA LECTURA

Después de la lectura, pregunteles: sLa fdbula se frataba de lo que ustedes pensaban?g, spor qués, squé
personajes hay en la historia?2, scdmo son?, squé hacen? Refuerce su expresion oral parafraseando sus

comentarios y alentdndolos a ser mds precisos.

Proyecte las actividades interactivas e invite a los nifos y nifas a trabajar juntos para resolver los desafios.
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Es importante dar espacio para que los ninos y ninas puedan comentar y hacer preguntas. Acoja sus
inquietudes y promueva el didlogo, invitando al resto del curso a participar, compartiendo sus opiniones y
conocimientos.

Actividad interactiva 1: Responder preguntas

o) mmm“mmfm

Complemente la actividad interactiva motivando a los ninos y ninas a analizar el significado de algunas
palabras presentes en el texto, tales como: vanidosa, admirada, coqueta, reverencias y honor.

Actividad interactiva 2: Contar

Comente alos ninos y ninas que realizardn una actividad donde jugardn a contar. Ponga énfasis en que no
importa equivocarse, ya que muchas veces aprendemos mejor de nuestros errores. (Intfervenga para que
las nifas y los ninos mds inseguras/os no dejen de participar por temor a equivocarse).
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La mona vestida

Actividad interactiva 3: Caracterizar al personaje

Inviteles a jugar a disfrazar a la mona o al mono de diferentes formas.

Complemente esta actividad ludica de vestir ala mona o al mono, escribiendo la moraleja de la fabula en
la pizarra: “Aungque la mona se vista de seda, mona se queda.”. Inviteles a comentar y a poner ejemplos
de casos en que se puede aplicar, es decir, que lo accesorio no influye en lo que uno es.

Sidispone de tiempo, motive alos ninos y ninas para que preparen una obra de teatro o dramatizacién sobre
la f&bula. Pregunte quién quiere representar a la mona y que el resto sean monas y monos. Representen la
obra, busquen elementos caracteristicos y sencillos de los monos para que se los pongan (colas y orejas de
papel) ensayen gestos y movimientos propios de los monos, dramaticen e inventen otfros chistes, gracias e
imitaciones para la mona vestida, de acuerdo a lo aprendido.
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CIERRE

La mona vestida

Al finalizar las actividades, los nifos y ninas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad, la creatividad y
jugar con los objetos que fabricaron ellos mismos e inventar diversas situaciones, poniéndose el antifaz de
un mono -personaje de la fdbula- y dramatizar situaciones, crear didlogos, etcétera.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando a los nifos y ninas a formar un circulo, y
compartir lo que aprendieron, qué les gustdé mds de la fabula y que muestren la figura que recortaron all
resto de sus companeros y companeras, contando qué hardn con ella.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Formen un circulo para que comenten la fabula, motiveles a conversar libremente y pidales que respondan
algunas de estas preguntas:

e sPor qué la mona se puso ropa diferente?

e 3Cudl seria la emocion que impulsé a la mona a vestirse tan elegante?

e 3Como se sintié la mona cuando se vistid?

¢ 3Qué sintieron los demds monitos cuando vieron a la mona?

e sPor qué hacian todo lo que ella queria?

¢ sHabrd cambiado para siempre la mona?, gpor qué?

¢ sTe han dado ganas a veces de ser diferente a como eres?, 3quién o cdmo te han dado ganas
de ser?

e sEs bueno cambiar la forma de ser de uno, frente a algunas personase, spor qué?

e 3Site disfrazas, pareces o eres ofra persona?

e sTe gusta ser como eres?

Intente aclararles a los ninos y ninas que las emociones no son buenas ni malas y que no hay que juzgar
a las personas porque sienten rabia, miedo, celos o envidia. A todos nos pasa, lo importante es saber
reconocer esas emociones, conocer sus nombres y expresar con palabras lo que se sientfe.

Jueguen a las adivinanzas y a los mimos para que adivinen ciertas emociones que nos ocurren. Para
reconocer las emociones también puede mostrarles fotografias que puede bajar de Internet, imprimirlas
con anterioridad o buscar en revistas o diarios, y luego nombrar una emocidén con la que la identifican,
clasificar las imdagenes, etcétera.

Pidales también que dibujen las expresiones de ciertos personajes y lo que se acuerdan de la fabula.

Proponga a los ninos y ninas que hagan un autorretrato, es decir que se dibujen, lo compartan en grupos
de cuatro companeros y companeras (permitiendo que se elijan lioremente) y cuenten cémo son, qué les
gusta o no les gusta de si mismos, lo bonito que tienen, sus principales cualidades y algo que saben hacer
bien. A continuacién, en tres tarjetas escriben el nombre de cada nino o nina del grupo y le hacen una lista
de las caracteristicas positivas que les encuentran, ya sea rasgos de personalidad o talentos. Evite que se
refieran a rasgos fisicos.
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INFORMACION ADICIONAL

Los monos o simios llevan viviendo en la Tierra millones de anos, habiéndose expandido por todo el planeta.
Estos animales tienen mucho parecido con los humanos, tanto en su morfologia como en algunos aspectos
sociales, aungue mucho mds primitivos.

Porlo tanto, elmono tiene dos miembros inferiores y dos superiores, utiliza los inferiores para andar o aguantar
el peso del cuerpo, mientras que los superiores en la mayoria de los casos los utiliza para manipular objetos
que usa para cazar, comer y otras acciones diferentes. La utilizacién de estos objetos y su forma de actuar,
lo hacen un animal sumamente inteligente, pudiendo crear estrategias de caza o comunicarse tanto
verbal como no verbalmente con sus companeros, algo mds habitual en los grandes monos.

Tamano 75-79cm

Numero de especies 260

Peso 19-37 kg

Longevidad 20 anos

Alimentacion Omnivora

Dieta Pequenos mamiferos, frutas, hojas
Reproduccion Vivipara

Distribucién Africa, América del Sur

Periddo de gestacion 134 - 184 dias

Origen 26 millones de anos

La moraleja

«Aunque la mona se vista de seda, mona se quedan es un refrdn muy escuchado, dicho o leido. Una de
las teorias que hay sobre su origen, es la siguiente: Esopo, (Grecia, siglo VIl a. C.), en una de sus fdbulas
nos cuenta: (...)JUn faradn egipcio ordend que varias monas aprendieran a bailar. Su maestro de baile les
ensend a dar varios pasos de baile, y cuando ya estuvieron listas las presentaron en publico. Las vistieron
muy elegantes, de seda. Todo comenzd muy bien, y las monas bailaban al compds de la musica. Sin
embargo, uno del publico tuvo la ocurrencia de lanzarles unas nueces. Al ver el alimento, los animales
rompieron la formacidn y se fueron tras ellas. Entonces el publico comenzd también a tirarles mds nueces
y todo terminé en un gran desastre: ya no bailaron mds, lo que les importaba era alimentarse. Y termina
diciendo Esopo: “Aunque la mona se vista de seda, jen simple mona se queda!” (...)
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La zorra y el cuervo

PLANIFICACION DE CLASES

FABULA LA ZORRA Y EL CUERVO

/ Hitorias fabulosas

“BARTOLO |
) —
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INICIO

ANTES DE LA LECTURA

=y 13 - - [ ] ]

Antes de la lectura, ponga la foto de un ave en la pizarra e invite a los ninos y ninas a nombrar lo que saben
acerca de las aves (3de qué estdn cubiertose, scon qué comen?g, scodmo se movilizang, scdmo es su cola?,
sde qué colores pueden sere, etc.). Mientras sefalan las caracteristicas de las aves, vaya registrando la
informacién en un organizador grdfico en la pizarra. Verbalice lo que va anotando. Luego, repita el ejercicio
con la foto de un zorro. Finalmente, juegan a leer los dos organizadores grdficos que construyeron.

Pregunte a los nifos y ninas qué es una fdbula y conversen acerca de sus caracteristicas. 3Tienen alguna
fabula preferida?, scudle, squé eslo que mds les gusta de esa fabula? Motiveles a recordar la moraleja de
esa fabula favorita y luego pregunteles sobre la fabula que van a leer hoy: squiénes son los personajes?,
squé creen que pasard entre ellose, scudl de los dos animales serd el que habrd ensenado algo?, 3qué se
imaginan que aprendid el ofro?

Invite a los ninos y ninas a realizar la actividad interactiva propuesta en el momento “Antes de la lectura”,
arrastrando las partes del cuerpo del animal para armarlo. Complemente la actividad preguntando a
NINOS y NINAs:

¢Qué identifica a un ave como tal? ;Qué caracteristica es solo de las aves?
1. sLos colores bonitos2 No, otros animales, como los peces e insectos, también son de colores preciosos.

2. sLoshuevos? No, ofros animales, como los peces, anfibios, reptiles, insectos y hasta algunos mamiferos,
nacen de huevos.
3. zlas alas? No, otros animales, como insectos y algunos mamiferos, tienen alas.

4. 3Qué es? Sil jLas plumas! jTodas las aves tienen plumas, y son los Unicos animales que las tienen!
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La zorra y el cuervo

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

Si decide realizar usted la lectura, desactive el audio. Recuerde usar un tono de voz adecuado, creando
un ambiente de intimidad y expectacién en torno a la lectura. Es muy importante que los nifos y ninas
asocien la lectura con una situacién de placer.

Durante la lectura, deténgase en algunas pdginas e incentivelos a inferir y comprender el contenido del
texto, observando la ilustracién y reconociendo las palabras que les son familiares.

Aproveche las imdgenes para formular oraciones que refuercen sus nociones espaciales, temporales, de
canfidad y de modo. Ejemplo:

e Elcuervo vold ala parte alta del drbol. (mds/menos)

e Elcuervo vold . (répidamente/lentamente)

e Segunestafdbula, alas personas creidas, se las puede enganar . (faciimente/dificiimente)
o dejé un pedazo de carne en la ventana. (Alguien/Nadie)

Invite a los ninos y ninas a leer juntos por segunda vez la fdbula. Explique dénde comienza y ddnde termina
un pdrrafo y solicite a algun nino o nina que lo lea. Aunque no pueda decodificar cada palabra, podrd
leer parte del texto con su apoyo. Felicite a los ninos por sus avances en la lectura.

Comenten la experiencia de leer. Refuerce su expresion oral parafraseando sus comentarios y alentdndolos
a ser mds precisos.
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DESPUES DE LA LECTURA

Comenten la lectura de la fabula. PregUnteles: sSe trataba de lo que ustedes creian?, spor quée, squiénes
son los personagjes?, 5cdmo son?

Invite a los nifos y ninas a completar la oracion seleccionando la alternativa que corresponde, para
ejercitar el uso correcto de preposiciones:

e Sobre/entre/bajo: Cogid el queso sus dientes.
e Con/sin: La zorra lo saludé una reverencia.
e Con/sin: La zorra le respondid una gran sonrisa.

Pidales a los ninos y ninas que inventen oraciones donde se comparen dos personas, animales o cosas
de la misma manera que la zorra compara la voz con el plumaje del cuervo: “Si su voz fuese tan hermosa
como su plumaje”.

Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a frabajar colaborativamente, en equipo,
para resolver los desafios. Es importante dar espacio para que puedan comentar y hacer preguntas. Acoja
sus inquietudes y promueva el didlogo, invitando al resto del curso a participar, compartiendo sus opiniones
y conocimientos.
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La zorra y el cuervo

Actividad interactiva 1: Ordena la secuencia

Proponga a los nifos y nifas que seialen qué es una secuencia y que representen cuadros de situaciones.
Por ejemplo: levantarse, tomar desayuno, ir al colegio, alimentarse y acostarse. “En la manana sali, en la
tarde jugué con mis amigas y en la noche soné con la Luna”. Pidales que creen ofras relacionadas con
algun cuento que hayan escuchado vy verbadlice los momentos de la secuencia: Al principio, después y
finalmente.

Dramatice alguna situacion con cada parte bien explicitada y que los ninos la parafraseen utilizando
los términos propios de una secuencia. Inviteles a relatar la fabula “La zorra y el cuervo”, repitiendo los

términos aprendidos y luego a ordenar las secuencias propuestas en el recurso.

Actividad interactiva 2: Completar la oracién

Inviteles a seleccionar la imagen que corresponde para completar la oracién de acuerdo a lo leido.
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Complemente esta actividad, invitdndoles a analizar como seria la oracién si eligieran ofra opcidon como
correcta y cdmo habria cambiado la fabula.

Actividad interactiva 3: Elegir preferencia

Entusiasme a los ninos y ninas para que se junten en parejas y desarrollen en conjunto la actividad de crear
un relato a partir de las imdgenes que seleccionan.

Soliciteles que se imaginen una historia a partir de la escena que cred el companero o companera. Cada
uno haga una narracion oral de acuerdo a lo que imagina de esa escena. Pidales que inicien su relato
con: "Habia una vez...".
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La zorra y el cuervo

CIERRE
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Al finalizar las actividades de la fabula, los ninos y ninas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad, la
creatividad y el juego con los objetos que fabricaron ellos mismos e inventar diversas situaciones moviendo
los palitos que representan a los animales —la zorra y el cuervo-; sugiérales que jueguen libremente, creen
didlogos, dramaticen, se junten entre varios, etcétera.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando alos ninos y ninas a formar un circulo y compartir
lo que aprendieron, qué les gustd mds de la fabula y que muestren la figura que recortaron al resto de sus
companeros y companeras, contando qué hardn con ella.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Organicense en un circulo y animeles a escuchar la fabula nuevamente. En la tercera imagen pidales
gue hagan clic en el parlante para que no sigan con la lectura, y pregUnteles: 3Qué creen que significa
astutae (se refiere a alguien que tiene habilidad para enganar o para que no la enganen o para lograr
el fin que se propone de cualquier manera). Otras preguntas pueden ser: 3Por qué creen que la zorra le
estd diciendo cosas bonitas al cuervo?, scdémo te sientes cuando alguien te dice cosas bonitase, scoémo
se habrd sentido el cuervo?, sfelize, savergonzado?, screido o vanidoso? Proponga a los ninos y ninas que
sigan escuchando la fabula para saber qué sintié el cuervo.

Inviteles a conversar sobre la actitud de la zorra y a opinar sobre cédmo consiguid el tfrozo de queso.

Hd&gales preguntas para que descubran que en la fdbula también hay otra ensenanza y que lleguen ellos
mismos a fomar conciencia de que no es bueno tratar de ensenar algo utilizando el engano como forma
de conseguir lo que uno se propone, aun cuando el otro muestre sus defectos.

Propdngales que se junten en pequenos grupos y, con su ayuda, pidales que den ideas de cémo se le
podria ensenar a una persona a no ser creida o vanidosa, y que representen qué harian para conseguirlo.
Conversen sobre el sentido de esta actividad, qué es poder ampliar el repertorio de acciones para contribuir
a una buena convivencia dentro del curso y en sus familias.

Compartan en el grupo las propias emociones que sienten los ninos y ninas en ciertas situaciones: 3Como te
sientes cuando alguien te dice cosas bonitase, scdmo se habrd sentido el cuervo?, sfeliz?, savergonzado?,
screido o vanidoso?, scudndo has sentido verglenza?, squé significa ser creido o vanidoso?2, sconoces
personas que tengan este comportamiento?, ste has sentido asi algunas veces?, scémo le puedes decir
a otra persona que algo te molesta sobre su actitud?, cuando quieres algo que tiene otra persona, ste
atfreves a pedirle que lo comparta contigo?
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INFORMACION ADICIONAL

El cuervo es un ave que pertenece a la familia de los cdrvidos, es el mds grande y pesado de esta familia.
Los cuervos miden alrededor de 60 centimetros y pueden pesar hasta 1,5 kilos. Poseen un pico que es
fuerte, negro y ligeramente curvado. La cola es larga, el cuello bastante grueso, y el iris es café oscuro.
Su plumaje generalmente es negro, pero posee reflejos azulados. Viven enfre 10 y 15 anos. Se desplazan
en grupos y se emparejan y permanecen junfos en sus nidos toda su vida, defendiendo su territorio. La
mayoria de los cuervos prefieren las zonas costeras o las zonas de bosques para construir sus nidos sobre
viejos edificios, postes eléctricos o drboles grandes, y los forman con palos, raices, barro, ramas, hojas
secas y musgo. El nido es revestido con pelos de ciervo para que sea mds suave. Las hembras ponen de 3
a 7 huevos de un azul verde pdlido manchado de café. La incubacion dura de 18 a 21 dias. El padre y la
madre alimentan a las crias -que dejan el nido de 35 a 42 dias después de la salida del huevo- durante seis
meses después de dejar el nido.

Son omnivoros, es decir comen carne de pequenos animales y la grasa de mamiferos rumiantes como la
vaca, también se alimentan de saltamontes, insectos, cereales y vegetales (hierbas y frutas).

Son considerados muy inteligentes por demostraciones observadas de resolucion de problemas, de
imitacion e intuicion. Tienen un cerebro que es mds grande que el de todas las aves que existen. Un estudio
que avala esto es el siguiente: se les presentd a grupos de cinco cuervos, un pedazo de carne atado a
una cuerda que colgaba de una tabla horizontal. Para alcanzar la carne, el pdjaro debia posarse sobre la
tabla, tirar de la cuerda en varias etapas y sujetar la cuerda en cada etapa con el fin de ir acortdndola.
Cuatro de cinco superaron la prueba.

El cuervo comun es conocido por robar y ocultar objetos redondos y brillantes, se cree que es por el
parecido a sus huevos. Recienfemente, los investigadores han reconocido que estas aves juegan y
los cuervos jovenes estdn entre los mds jugadores de todas las especies de aves. Se les ha observado
deslizdndose a lo largo de montones de nieve, al parecer por simple placer. Juegan con otras especies,
por ejemplo, al juego del ratdn y el gato con lobos y perros. El cuervo es famoso por sus espectaculares
acrobacias aéreas, son capaces de reconocer diferentes voces humanas, asi como llamadas de aves de
otras especies.

Elcuervo comun puede imitarlos sonidos de su medio ambiente, incluyendo la voz humana. Posee un amplio
abanico de vocalizaciones. Los gritos percibidos incluyen los gritos de alarma, de vuelo y de persecucidn.
El cuervo comun produce también sonidos no vocales incluidos ruidos con las alas y crujidos de pico. Si
desaparece un miembro de la pareja, el companero reproduce sus gritos reclamando su regreso.
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Los hijos del labrador

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Proyecte la portada de la fabulag, lea el titulo e invite a los nifos y ninas a comentar el significado de la
palabra labrador. Permitales que deduzcan su significado plantedndoles preguntas como: 3Qué trabajo
se necesita hacer antes de sembrar?, squé herramienta se usa para remover la tierra?2, scémo se llamard
la persona que frabaja la tierra?

Comente que asi como LABRADOR se escribe con B, todas las palabras que contienen los sonidos “BR” o
“BL", se escriben con B. Inviteles a dar ofros ejemplos.

Lea el titulo de la fabula: Los hijos del labrador. Despierte la curiosidad de los nifios y ninas desafiGndoles a
imaginar qué sucederd entre estos hermanos y su padre.

Antes de escuchar la fdabula, propdngales que vean solo las imdgenes y construyan un relato posible,
anticipando lo que pretenderd enseiar esta fabula.
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Los hijos del labrador

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

Durante la lectura, deténgase en algunas pdginas e inviteles a descubrir su contenido, observando la
ilustracion o algunas palabras conocidas. Dé espacio para que puedan comentar y hacer preguntas.
Acoja sus inquietudes, sin extenderse demasiado para no perder el sentido del fexto.

Aproveche las imdgenes para formular preguntas que refuercen las nociones espaciales, tales como:

e Delante/detrds: ;Quién estd delante del padre?, squé hay detrds del padre?
¢ Allado/entre: 3Quién se encuentra entre los dos ninos?
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DESPUES DE LA LECTURA

Pida a un grupo de ninos y ninas que cuenten al resto del curso la fabula que acaban de escuchar. Luego,
pregunteles si la fabula se trataba de lo que ellos creian.

Las nociones temporales y espaciales son conceptos complejos de aprender. Inviteles a completar
oraciones, eligiendo la palabra que corresponda, de manera de reforzar dichos aprendizajes. Ejemplo:

e Nunca/siempre: Los dos hermanos peleaban.

e Antes/después: Es necesario preparar la tierra de sembrar.

¢ Todas/ninguna: Las ramas no se podian partir juntas.

¢ Mds/menos: Los ninos pelearon por competir y ver quién recogia ramas.

Proyecte las actividades interactivas e invite a los ninos y ninas a trabajar en conjunto, para resolver los
desafios. Es importante dar espacio para que puedan comentary hacer preguntas. Acoja sus inquietudes y
promueva el didlogo, invitando al resto del curso a participar, compartiendo sus opiniones y conocimientos.

Actividad interactiva 1: Responder preguntas

i) ;Cucd mra el habojo del kabrodor?

Invite a los ninos y ninas a elegir la imagen que responde correctamente a las preguntas sobre la fabula.

Complemente las preguntas de la actividad interactiva, con otras que usted formule.
Recuerde hacer preguntas:

e Literales: 3Cudntos hijos tenia el labrador?
¢ Implicitas: sPor qué razén el padre les pidid que amarraran con una cuerda las ramas?
e Personales: sPuedes contar alguna pelea que hayas tenido con alguien?, scémo te sentiste?
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Los hijos del labrador
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Actividad interactiva 2: Patrones

El trabajo con patrones ayuda a desarrollar el pensamiento deductivo en ninos y ninas, desafidndoles a
pensar de forma logica para llegar a una conclusién a partir de unas premisas generales. Es por ello que
cobra importancia que usted les provea de variadas oportunidades para que refuercen sus exploraciones,
descubriendo patrones en la vida cotidiana y en la naturaleza. Los patrones tienen una regularidad en la
que los elementos se presentan o cambian segUn una regla que se puede inferir.

Actividad interactiva 3: Encontrar las diferencias

Si dispone de tiempo, complemente la Ultima actividad interactiva invitando a los ninos y ninas a pensar en
problemas presentes en la fabula y cudles fueron las soluciones. Motiveles a pensar de qué otra manera se
podrian haber solucionado esos problemas. Ejemplo:

¢ 3Cudl es el problema que ocurre en la fabula?2, scudl fue la solucion?2
e 3Qué problema tuvieron los hermanos para partir las ramas?e, 3cudl fue la solucién?
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Los hijos del labrador
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Al finalizar las actividades de la fdbula, los ninos y nifas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad, la
creatividad y jugar con los objetos que fabricaron e inventar diversas situaciones, moviendo los palitos que
representan a los dos hermanos -personajes de la fdbula-, y dramatizar, crear didlogos, etcétera.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando a los ninos y nifas a formar un circulo vy
compartir lo que aprendieron.

Por Ultimo, inviteles a detenerse en la ensenanza o moraleja: La unidén hace la fuerza. Para que la
comprendan con mayor profundidad representen situaciones donde esta se refleje concretamente, por
ejemplo: un nino tfratando de empujar algo pesado y luego, todos cooperando, hasta lograr moverlo.

Comeénteles que esto es particularmente importante en situaciones de catdstrofes, como una inundacién,
un terremoto o un incendio. Siempre es mejor buscar soluciones en forma organizada y en conjunto, que
cada uno solo o sola. Cuando un grupo es capaz de actuar o frabajar de manera coordinada, su resultado
en conjunto es mayor que el de cada uno(a) por separado(a).

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

................................................................................................................................................

-1 o- Historias fabulosas con Bartolo - Apoyo docente



Fabulas s e eeececeseeceececseaaeeeeeeeaaeeeeeseeseaseeeeeseeeaeeeeeesessaseceeeesscssecececsccsssscecscsssssscccssssssns s

SUGERENCIAS PARA TRABAJAR EN ORIENTACION

Inviteles a que se organicen en grupos para que comenten y parafraseen la fabula, y posteriormente
que la dramaticen, haciendo solo la mimica de alguna de las situaciones que se plantean vy el resto las
descubre. Competir — pelear — envidiar.

Formule preguntas sobre la fabula que tengan que ver con emociones y actitudes de los personajes. Por
ejemplo:

e 3Qué crees que sentia el padre al ver a sus hijos peleando?

e sPor qué competian los ninos en el bosque?

e sPor qué crees tU que muchos hermanos se pelean a veces?

¢ 3sCon quién has peleado?, scoémo te sientes cuando peleas con alguien?

Solicite alos ninos y ninas que dibujen a su familia, y en grupos de cuatfro muestran sus dibujos y presentan
a cada miembro de ella. Comenten a qué se dedican dos de sus familiares. Pidales que cuenten acerca
de los diferentes tfrabajos que nombran.

Estimule para que compartan cémo es su relacién con las personas que viven en sus casas, cCon quién se
avienen mds, con quién tienen mds dificultades y como resuelven los problemas en sus familias.

Estimule y permita que en los grupos se escuchen con respeto, mientras cuentan cémo se sienten en sus
familias, quiénes son las personas que Mds sienten que los quieren y los cuidan y como se dan cuenta de
eso.

Desafie a los nifos y ninas para que en sus grupos de trabajo realicen un afiche relacionado con lo
conversado vy leido. El titulo del afiche serd: “Me quieren y me cuidan”. Pegan los dibujos que hicieron de
sus familias, las actividades que realizan y algunos hechos de sus familias que demuestran que los quieren
y los cuidan.

Una vez que terminan sus afiches los cuelgan en las paredes para que los demds los vean. También, se
ponen de acuerdo y se proponen expresar su carno especial a alguna persona con la que viven, puede
ser sumamd, papd, hermanos, hermanas u ofro(al).
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INFORMACION ADICIONAL

eeccccc e

LABRADOR es la persona que trabaja la tierra, un campesino o un trabajador rural.

eecccccscccce

USODELAB

Se usa la letra b en los verbos terminados en “buir”.

Si el verbo termina en “aba, abas, dbamos o aban”, se escribe con b.

Sila palabra contiene los sonidos o fonograma “br” o "“bl”, también se escribe con b.

Algunos ejemplos son: distribuir, contribuir, peleaban, usaba, estdbamos, armaban, amarraban, enojaba,
frabajaba, sembrar, labrador, blando, blanco, invencible, problemas.

eecccccscccce

eecccccscccce

Fuentes: Programa lector CRA segundo bdsico

http://ww2.educarchile.cl/UserFiles/PO001/File /lecciones_uso_cra_segundo_basico.pdf
https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2014/12/201307231739460.1BASICO-GUIA_DIDACTICA_
LENGUAJE_Y_COMUNICACION.pdf
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VINCULACION CURRICULAR

PROGRAMA DE ESTUDIO LENGUAJE Y COMUNICACION /1° BASICO

eecccccccccce

LENGUAJE

eeccccccccce

e Lectura
(1) Reconocer que los textos escritos transmiten mensajes y que son escritos por alguien para cumplir un
propodsito.
(2) Comprender textos, aplicando estrategias de comprension lectora; por ejemplo:
- relacionar la informacidén del texto con sus experiencias y conocimientos,
- visualizar lo que describe el texto.
(3) Demostrar comprension de narraciones que aborden temas que les sean familiares:
- extrayendo informacién explicita e implicita,
-respondiendo preguntas simples, oralmente o por escrito, sobre los textos (qué, quién, dénde, cudndo,
por qué),
- recreando personajes por medio de distintas expresiones artisticas, como titeres, dramatizaciones,
dibujos o esculturas,
- describiendo con sus palabras las ilustraciones del texto y relaciondndolas con la historia, estableciendo
relaciones entre el texto y sus propias experiencias,
- emitiendo una opinidn sobre un aspecto de la lectura.
(5) Desarrollar el gusto por la lectura, explorando libros y sus ilustraciones.

©00000000000000000000000000000000000000000000000
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¢ Comunicacion Oral
(17) Comprender y disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un adulto,
como: cuentos folcléricos y de autor, poemas, fdbulas, leyendas.
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PROGRAMA DE ESTUDIO LENGUAJE Y COMUNICACION / 2° BASICO

eeccccee

e Lectura

eeccccccccce

(OAT1) Leer textos significativos que incluyan palabras con hiatos y diptongos, con grupos consondnticos
y con combinacién “ce- ci, que- qui, ge-gi, gue -gui, gle-gUi".

eeccccccccce

(OA2) Leer en voz alta para adquirir fluidez:
- pronunciando cada palabra con precisién, aunque se autocorrijan en contadas ocasiones;
- respetando el punto seguido y el punto aparte;
- sin detenerse en cada palabra.

eeccccccccce

(OA3) Comprender textos aplicando estrategias de comprensién lectora; por ejemplo:
- relacionar la informacidén del texto con sus experiencias y conocimientos;
- visualizar lo que describe el texto;
- hacer preguntas mientras se lee.

eeccccccccce

eeccccccccce

(OA4) Leer independientemente y familiarizarse con un amplio repertorio de literatura para aumentar
su conocimiento del mundo y desarrollar su imaginacion; por ejemplo:
- poemas;
- cuentos folcléricos y de autor;
- fdbulas;
- leyendas;
- ofros.

eeccccccccce

eeccccccccce

(OA5) Demostrar comprension de las narraciones leidas:
- extrayendo informacién explicita e implicita;
- reconstruyendo la secuencia de las acciones en la historia;
- identificando y describiendo las caracteristicas fisicas y sentimientos de los distintos personajes
- recreando, a través de distintas expresiones (dibujos, modelos tridimensionales u ofras), el
ambiente en el que ocurre la accidn;
- restableciendo relaciones entre el texto y sus propias experiencia emitiendo una opinidn sobre
un aspecto de la lectura.

eecccccsccccsccccscccscccce

eeccccccccce

(OA6) Leer habitualmente y disfrutar los mejores poemas de autor y de la tradicién oral adecuados a
su edad.

eeccccccccce

eecccccsccccce
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(OA7) Leerindependientemente y comprender textos no literarios (cartas, notas, instrucciones y articulos
informativos) para entretenerse y ampliar su conocimiento del mundo:
- extrayendo informacion explicita e implicita;
- comprendiendo lainformacién que aportanlasilustraciones y los simbolos a un texto formulando
una opinién sobre algun aspecto de la lectura.

(OA8) Desarrollar el gusto por la lectura, leyendo habitualmente diversos textos.

(OA11) Desarrollar la curiosidad por las palabras o expresiones que desconocen y adquirir el hdbito de
averiguar su significado.

¢ Comunicacion oral

(OA22) Comprender y disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un
adulto, como:
- cuentos folcldricos y de autor;
- poemas;
- fabulas;
- leyendas;

(OA23) Comprender textos orales (explicaciones, instrucciones, relatos, anécdotas, etc.) para obtener
informacion y desarrollar su curiosidad por el mundo:
- estableciendo conexiones con sus propias experiencias;
- identificando el propdsito;
- formulando preguntas para obtener informacién adicional y aclarar dudas;
- respondiendo preguntas sobre informacién explicita e implicita;
- formulando una opinidn sobre lo escuchado.

(OA25) Participar activamente en conversaciones grupales sobre textos leidos o escuchados en clases
o temas de su interés:
- manteniendo el foco de la conversacion;
- expresando sus ideas U opiniones;
- formulando preguntas para aclarar dudas;
- demostrando interés ante lo escuchado;
- mostrando empatia frente a situaciones expresadas por otros;
- respetando turnos.

(OA29) Desempenar diferentes roles para desarrollar su lenguaje, autoestima y aprender a frabajar en
equipo.
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LEYENDAS

1. EL CALEUCHE
2. CUANDO LOS MOAIS CAMINABAN
3.KAMSHOUT Y EL OTONO
4.LAPINCOYA

5.LA LAGUNA DEL INCA

6. EL ORIGEN DE LOS PAYACHATAS

~

.EL COPIHUE: UNA HISTORIA DE AMOR

.
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i PLANIFICACION DE CLASES

LEYENDA EL CALEUCHE

El Caleuche
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El Caleuche

INICIO

ANTES DE LA LECTURA
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Comente a los nifos y nifas que durante el ano leerdn varias leyendas y fabulas en formato digital.
Pregunte si recuerdan haber escuchado alguna leyenda antes. 3De qué se trataba?, sles gustde, spor
quée Compartan sus recuerdos. Permita que todos los ninos y ninas participen dando sus opiniones.

Conversen acerca de qué es una leyenda, cdmo nos transportan a un mundo fantdstico que generalmente
buscan explicar hechos histéricos o el origen de fendmenos naturales o sociales. Ponga especial énfasis en
realzar su valor patrimonial, al ser relatos que mantienen vivas las tradiciones de un pueblo.

Presente imdgenes de Chiloé y realice preguntas, tales como: sHan visto alguna vez estas fotos o algunas
parecidas?, sdénde habrdn sido tomadas? Escriba “Chiloé” en el pizarrdn y cuénteles que en la cultura
chilota existen muchas leyendas y que la que van a leer sucede en ese lugar.

Muestre a los nifos y ninas un mapa de Chile para que ubiquen la Isla de Chiloé. Escriba “Chiloé” en el
pizarrdn e inviteles a copiar el nombre.

Luego, proyecte la actividad interactiva de motivacion relacionada con costumbres y comidas propias de
la tradicién chilota. Apoye a los nifos y nifnas para que readlicen la actividad.

© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000O
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El Caleuche
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DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA

i B Calaucha

Seguanto gue hay un borco
fantcama morsjacdo por
e TORos DO CreE Nevesgn
solo an los oscurns noches,
tantooan o superfics coma
L Bajo los mares v conakes de

- Chiloe. El borco oporece usto

8 pasan o fammar pore di
cikan inmoriol, e

Lea junto con los nifios y nifias el titulo de la leyenda y luego inviteles a seguir la lectura con el karaoke. Si
observa que se cansan o se desconcentran por la extensidon del texto, deténgase y pidales que parafraseen
lo gue han entendido, que dibujen alguna imagen que les haya llamado la atencidén o que hagan la
mimica de alguna escena.

Promueva el desarrollo del lenguaje oral de los nifos y ninas, dando espacio a la comunicacion entre
pares. Luego, inviteles a hacer predicciones de cémo continuard la historia, y retomen la lectura.

Al terminar la lectura, escriba en la pizarra la palabra “Caleuche” y destaque la letra “ch”. Pida que
nombren palabras que empiecen o tengan esa letra, como Chiloé, charquicdn o chancho. A continuacion,
que copien en sus cuadernos las palabras con “ch” que encuentren en la lectura.

DESPUES DE LA LECTURA
Dé tiempo para que los ninos y ninas comenten la narraciéon, expresando sus propias vivencias, pensamientos
y emociones. La conversacion puede ser una instancia para tocar contenidos emocionales dificiles y

elaborarlos.

Recuérdeles la importancia de pedir la palabra cuando quieren hablar. 3Qué pasaria si habldramos todos
al mismo tiempo?e Comenten.
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El Caleuche

Actividad interactiva 1: Verdadero o falso

] En el Coleucha wolo vven bos brujos,

Apoye a los ninos y ninas a realizar la actividad interactiva de verdadero o falso de acuerdo a lo leido.

Al terminar, complemente esta actividad, invitdndoles a responder preguntas cuyas respuestas estén
explicitas en el texto, por ejemplo: sQuién manejaba el barco?, zen qué momento del dia navegaba el
barco?, spor dénde navegaba?, sa quiénes iban recogiendo?, gpara qué hacian las fiestas?2, sen qué se
fransformaba el barco para que no lo descubrieran?

Actividad interactiva 2: Ordenar la secuencia
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Observen las fotos sacadas por Bartolo, e invite a los ninos y ninas a ponerlas en el orden que sucedid en
la leyenda.
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Actividad interactiva 3: Elegir preferencia
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En esta actividad interactiva, los ninos y ninas son invitados a elegir el poder del Caleuche que mds les
llamd la atencidn. No hay respuestas correctas ni incorrectas.

Actividad complementaria

Si hay ninos y/o ninas que terminaron las actividades y estdn esperando a sus companeros, escriba en la
pizarra las siguientes palabras y soliciteles que las busquen en la lectura, haciendo clic en las flechas, hasta
encontrarlas. Luego, desafieles a que descubran segin el contexto cudl es su significado.

e Superficie
e Naufragio
e Tripulacién

e Inmortal

¢ Inadvertido
e Champa

¢ Rumbo
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El Caleuche
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Al terminar las actividades interactivas después de la lectura, los ninos y ninas tendrdn la posibilidad de
jugar, tfrabajando la motricidad y creatividad, recortando y pintando las imdgenes imprimibles con las que
fabricardn titeres de papel. Inviteles a inventar situaciones, didlogos y dramatizarlos.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando a los nifos y nifnas a formar un circulo para
compartirlo que aprendieron, qué les gustdé mds de la leyenda y por qué creen que fue escrita, infentando
inferir qué nos quiere explicar.

Haga una sintesis de la clase, poniendo énfasis en el significado de las leyendas y como en Chiloé se
conserva una cultura de lo mégico, de creencias y simbolismos sobre su pasado que es presente. Cuénteles
de las ferias costumbristas y de la presencia de objetos y personajes de su mitologia (el Trauco, el Caleuche,
el Basilisco, el Imbunche, los brujos, la Voladora, el Millalobo, la viuda, etcéteral).

© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000O

.....II..........I...........II..........II..........II..........II..........I...........II..........II..........II..........II..........I......

- 125 - Historias fabulosas con Bartolo - Apoyo docente



...................................................................................................................

INFORMACION ADICIONAL
Chiloé: lugar de mitos y leyendas

. Se cuenta que en las lluviosas noches de invierno, los habitantes de Chiloé, en la Region de los Lagos,
. realizan cada afio una tradicién obligatoria. Se sientan alrededor de una chimenea y comienzan a narrar
a familiares y a la gente que quiere escuchar, las distintas creencias que conforman la mitologia local, las
que caracterizan y le dan identidad propia a esta mdgica tierra.

Sus lagos, lagunas y rios, la gran cantidad de bosques y un clima templado lluvioso, marcado porla neblina
y fuertes vientos, hacen que este archipiélago del sur del mundo reuna todas las condiciones para estimular
a sus habitantes a mantener vivas las creencias de antano.

El significado que les daba un fallecido investigador del folclore chileno, Oresthe Plath, tenia que ver con
buscarle sentido a lo desconocido. “Los mitos son las explicaciones que los hombres primitivos dieron a los
fendmenos naturales que no podian dilucidar, entonces encontraron sus origenes en personajes divinos y
sobrehumanos”, aseguraba. Pero a pesar de que en muchos lugares estos relatos quedaron olvidados en
los libros, en Chiloé todavia se viven en el dia a dia.

La importancia de estas invenciones populares tiene que ver con una marcada identidad de Chiloé, en
la que prevalecen tradiciones como las fiestas costumbristas, las artesanias, las comidas tipicas y faenas
* rusticas, distintas ademads a las de Chile continental.

Estas historias que componen la cultura popular del pueblo chileno, asi como sus raices, generan una gran
comercializacion de productos. Existen peliculas sobre el tema, libros, ademds de historietas o comics,
poemas, canciones y una gran variedad de arte y artesania inspiradas en estas tradiciones. sDe donde
proviene esta mitologia? Al igual que en el resto del sur de Chile, en su gran mayoria se trata de mitos y
leyendas mestizas, o sea que mezclan la tradicion espanola con los relatos de los pueblos aborigenes que
habitaban estas tierras. Y en Chiloé es donde se puede encontrar la mayor variedad de estas creencias.

. Laleyenda del Caleuche relata la historia de un barco fantasma que transporta brujos navegando por
el océano Pacifico sur para aparecer esporddicamente cerca de las playas por la noche. Cuando hay
:  marea baja se puede distinguir entre la neblina una embarcacién muy iluminada y con musica a bordo,

como si estuvieran celebrando una fiesta. La creencia es que los testigos de este espectdculo, por lo
: general pescadores, se convierten en animales marinos como focas o lobos de mar, o simplemente son
llevados por el “Caleuche”. Hasta el dia de hoy numerosas personas aseguran ver al Caleuche cuando la
marea estd baja y hay bruma.

Fuente: https://www.thisischile.cl/chiloe-lugar-de-mitos-y-leyendas/
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Cuando los modis caminaban
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INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Pregunte alos nifos y ninas si saben qué es una isla, cudles son sus caracteristicas, siconocen el nombre de
alguna que esté cerca del lugar donde viven u otras islas que son parte de Chile o del mundo.

Luego, proyecte la actividad interactiva de motivaciéon. En un mapa ilustrado de Chile se destacardn tres
puntos donde se encuentran: Isla de Pascua, Isla Robinson Crusoe e Isla Grande de Chiloé. Al pincharlos,
se visualizard una imagen caracteristica del lugar.

Al pinchar Isla de Pascua, se desplegard una foto de los modis. Conversen sobre ellos, sus caracteristicas,
sus dimensiones y materialidad. Responda las dudas y preguntas que le formulen. Luego, cuénteles que
leerdn una leyenda popular que relata cémo en tiempos primitivos, los modis caminaban en medio de las
canteras de Isla de Pascua.
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Cuando los modis caminaban

DESARROLLO

DURANTE LA LECTURA
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Lea junto con los nifos y ninas el titulo de la leyenda y luego inviteles a seguir la lectura con el karaoke.

Si observa que se cansan o se desconcentran, deténgase y pidales que parafraseen lo que han entendido
y que comenten algo que les haya llamado la atencién. Luego, retoman la lectura.

Entre una pdgina y otfra, pueden hacer una pausa y responder preguntas de manera de promover una
lectura comprensiva: 3Qué predicciones puedo hacer?, squé significa...2, 3a qué me recuerda...?, gse
habla de volcanes?, 3quiénes conocian el secreto de cémo construir los modise, etcétera.

Proponga a los ninos y ninas que anofen en sus cuadernos las siguientes palabras que aparecieron en la
lectura:

e Primitivos
e Canteras
e Discipulos

e Tallar
e Esculpir
e Brisa

e Hechicera

Luego, inviteles a comentar o escribir definiciones para ellas.
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DESPUES DE LA LECTURA
Apoye a los ninos y ninas para que se organicen en pequenos grupos, parafraseen el contenido de la
leyenda vy elijan al personaje que mds les gustd. Luego que expliquen a sus companeros y/o companeras

las razones de su eleccion.

Actividad interactiva 1: Verdadero o falso

Los ascultored b dajonon una pate de ko
tarluga a ko hechice,

Cuando los modis caminaban

Invite a los ninos y ninas a realizar la actividad interactiva de verdadero o falso de acuerdo a lo leido.

Actividad interactiva 2: Ordenar la secuencia

Observan las fotos sacadas por Bartolo, para luego ponerlas en el orden que sucedié en la leyenda.
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Actividad interactiva 3: Mi personaje favorito
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=
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Los ninos y ninas eligen su personaje favorito y comentan con sus companeras y companeros las razones
de su eleccion.

Complemente la actividad formulando preguntas que les exijan un juicio critico sobre los hechos o actitudes
de los personajes. Por ejemplo: sQué te parecid la actitud de los constructores cuando encontraron la
tortugae, squé te parecio la actitud de la hechicera cuando maldijo a los constructores?e, screes que fue
un acto de venganza?¢

El cierre es un momento fundamental de la clase, solo si dispone de fiempo adicional desarrolle la siguiente
actividad: Dados ciertos extractos de la leyenda, apoye a los nifos y ninas a deducir qué pregunta
responden: 3c6mo?, scudndo?, scudnto? y sdénde?

Desafieles a responder otras preguntas sobre la leyenda utilizando estos pronombres interrogativos.
Recuérdeles la utilizacién de los signos correspondientes. Por ejemplo: 3Qué quiere explicar la leyenda?,
scudnto se demoraban en esculpir un modig, sdénde se ocultd la hechicera?, scudndo dejaron de
caminar los modis2, squé sintié la hechicera cuando vio el caparazén de la tortuga?, ste has sentido
alguna vez asie, gpor qué?
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Leyendas

CIERRE

Wi | Recomaypintaar -
Figrras.

i) 2. Débiakn: por o miked. Il

i 3. Pago lo puréa de un ‘-

Pl cha el oo an
cado fgua

W 4. Paga los oos lodos do-

el S v v eidl

Después de recortar, pintary crear posibles didlogos con las figuras, apdyeles en la organizaciéon y creacién
de una presentacion de todos los trabajos realizados en el desarrollo de la clase.

Pidales que se organicen en circulo y luego que cuenten de qué se tratd la leyenda vy la clase. Haga
una sintesis con lo mds importante de lo frabajado, poniendo el énfasis en el lenguaije, la valoracion del
patrimonio y cémo se va construyendo la cultura.

Actividades complementarias

Invite a los nifos y ninas a investigar acerca de la cultura rapanui, sus costumbres, alimentos, artesania,
muUsica vy bailes; y a conversar sobre la relacidon que tienen con el entorno donde se encuentra ubicada.
Luego, muestre videos y fotografias que ilustren la cultura y les permita a los nifnos y ninas sorprenderse y
valorar la riqueza de nuestro patrimonio.

Construir objetos simples de artesania con conchitas, escuchando musica rapanui.

Proyectar videos que muestren sus bailes. Imitarlos siguiendo el ritmo de la musica rapanui.

Invitar a la sala a algun representante de la cultura rapanui para que cuente sobre el lugar donde viven,

sus tfradiciones y fiestas. De manera muy simple, decoren la sala y celebren juntos el que nuestro pais tenga
tanta riqueza y diversidad cultural.
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INFORMACION ADICIONAL
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Rapa Nui es una isla de origen volcdnico, su litoral es rocoso y con diversos islotes. La tradiciéon mds comun
de los rapanuis es realizar ceremonias y ritos ancestrales.

eeccccccccce

Isla de Pascua, como le llaman algunos, constituye uno de los lugares del mundo cuyas bellezas naturales,
sus enigmaticas figuras talladas en piedra, sus misterios y tradiciones y sus acogedores habitantes la hacen
especialmente atractiva. Estd ubicada en medio del océano Pacifico, a 3.700 kildmetros de las costas de
Chile.

eeccccccccce

eeccccccccce

La isla fue descubierta el 5 de abril de 1722 por el almirante holandés Jacob Roggeveen. Fue bautizada
con el nombre de "“Paasche Eiland", por haber sido descubierta el dia de Pascua de Resurreccion.

eeccccccccce

Antiguamente los aborigenes denominaban a la isla “Te pito o te henda” (ombligo del mundo). Su capital
es Hanga Roa.

Hoy, los pascuenses son unos 2000 y hablan su propia lengua: el rapanui, pero también han adoptado el
idioma espanol.

eeccccccccce

La cultura rapanui ha recibido una penetrante influencia tahitiana moderna, que ha provocado en ella
vigorosos cambios.

eeccccccccce

La cultura rapanui presenta caracteristicas Unicas, debido al aislamiento geogrdfico que le ha tocado
enfrentar (es la mds aislada de las islas polinésicas).

eeccccccccce

Fuente: Icarito. (Adaptacion).
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i PLANIFICACION DE CLASES

. LEYENDA KAMSHOUT Y EL OTONO

Kamshout y el otofo
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Kamshout y el otoio
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Cuénteles a los ninos y ninas que leerdn una leyenda que ocurre en una isla llamada Tierra del Fuego que
pertenece a dos paises del extremo sur de América: Chile y Argentina. Muéstreles un mapa para que se
ubiquen en el lugar.

Escriba en la pizarra Tierra del Fuego y pida a los ninos y ninas que hagan una lluvia de ideas con todo
lo que imaginan sobre ese lugar. Anote los conceptos que considere mds interesantes y vinculelos a la
informacion sobre la isla de Tierra del Fuego y el pueblo selk'nam entregada en el apartado Informacion
adicional.

A continuacién, realicen la actividad interactiva de motivacién en la que se pregunta: sComo serd el
clima donde vivia el pueblo selk'nam?
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Lean el titulo de la leyenda y entusidsmeles para que gocen de su lectura. sDe quién se imaginan que serd
el nombre que aparece en el titulo?, squiénes crees que serdn los personajes? Escuche atentamente sus
predicciones y escribalas en la pizarra, junto a la palabra Kamshout (destacando la letra “k”).

Durante la lectura, si nota que los ninos y ninas se distfraen o comienzan a inquietarse, detenga la lectura
y haga preguntas sobre lo leido u oriente a comentar los sucesos, lo que mds les ha interesado o lo que
no han entendido. Si considera oportuno hacer una pausa mds extensa, inviteles a levantarse y realizar la
mimica de algo: hojas cayendo, ramas moviéndose con el viento, loros volando, Kamshout triste, etcétera.
Luego, ya sentados, propdngales respirar hondo y hacer silencio para continuar con la lectura.
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Kamshout y el otono

DESPUES DE LA LECTURA

Después de leer, apoye a los ninos y ninas para que parafraseen el contenido de la leyenda y comenten o
que mds les gustd, los elementos fantdsticos que mds les llamaron la atencidn y expliquen a sus companeros
y/o companeras las razones de su eleccién.

Trabaje junto con los nifnos y ninas el vocabulario. Lea las siguientes oraciones y pidales que expliquen qué
quiere decir la palabra subrayada:

e “Alli vivia Kamshout, un joven selk'nam que junto a todos los jovenes de su clan, era iniciado a la vida
adulta, a través de una ceremonia llamada Hain".

e “En esta oportunidad, todos los jovenes regresaron, excepto Kamshout que no regresd de la caceria”.

e ‘llegada la noche, les contd la historia de un lugar mdgico, poblado de hermosos bosques que
parecian no terminar”.

« “iNo puede ser! sArboles que mueren y renacen?”.

e ‘“Desde ese tiempo, los loros se reinen en los drboles y emiten unos ruidosos sonidos para reirse de los
hombres incrédulos”.

Actividad interactiva 1: Completar la oracién

W) Los fvenes seinom. comao Earmshout. eron
somaticay a pruchos ey difickes. coma...

o A

L | i

Invite a los ninos y ninas a que realicen la primera actividad después de la lectura, donde serdn desafiados
a completar una oracién con la imagen que corresponde, de acuerdo a lo leido.
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Kamshout y el otono
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Actividad interactiva 2: Ordenar la secuencia

Observen las fotos sacadas por Bartolo, e invite a los ninos y ninas a ponerlas en el orden que sucedid en
la leyenda.

Actividad interactiva 3: Elegir preferencia

il Sl cione i o mas fe gusld de Eaeshaut.

En esta actividad interactiva, los ninos y ninas eligen lo que mds les gustd de Kamshout. No hay respuestas
correctas niincorrectas.

Terminada la actividad interactiva, mientras usted imprime el premio por el trabajo realizado, inviteles a
juntarse en parejas y compartir mutuamente las razones de su eleccién. Dé tiempo para que se refieran
lioremente a la leyenda y comenten lo que frata de explicar.
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Kamshout y el otono
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Al finalizar las actividades interactivas, los ninos y ninas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad y
la creatividad, recortando y pintando titeres con los personajes de la leyenda. Inviteles a jugar e inventar
didlogos con esos personaijes.

Haga un cierre invitando a los nifos y ninas a que compartan sus impresiones, lo que aprendieron y qué les
gustd y no les gustd de la leyenda. Ponga especial énfasis en la valoraciéon del patrimonio.

Actividad complementaria

Organice a los ninos y ninas en grupos de 3 o 4 integrantes para que conversen sobre la leyenda y cémo
se vincula con su vida y sus experiencias personales.

Motiveles con las siguientes preguntas: sEn qué lugar de Chile viven?, sles han contado alguna leyenda
o historia mdgica sobre el lugar donde nacierong, squé ave es la que mds observase, scdmo son sus
caracteristicas?, sle llamas clan alas personas de tu misma edad que viven cerca de tie, scoémo los llamas?,
50 qué ceremonias asistes frecuentemente?, squé te gustaria celebrare, scémo es la naturaleza en el lugar
donde vives?, shas notado alguna vez un fendmeno extrano o que llame tu atencidn? Silo cuentas y no te
creen, s3como te sentirias?, squé harias para que te creane, sen qué te gustaria transformarte?, gpor qué?
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INFORMACION ADICIONAL

El pueblo selk’'nam habitaba la Isla Grande de Tierra del Fuego o también conocido como pueblo ona, que
estaba compuesto por cazadores-recolectores llegados a la isla varios milenios antes de Cristo. El clima en
esta region es bastante inhdspito (veranos cortos y frescos e inviernos frios, largos y hUmedos). Existiendo
sin embargo una rica fauna: mamiferos marinos y moluscos en la costa del Pacifico y guanacos, zorros
y roedores en la Atldntica. Ademas, diversas plantas comestibles y una gran variedad de aves estaban
disponibles en toda la isla.

La sociedad selk’'nam estaba organizada en linajes o unidades de parentesco que habitaban territorios
comunes de caza y recoleccion, denominados haruwen. La isla estaba dividida en un cierto nimero
de ellos, que a su vez se agrupaban en siete “cielos”. Estos Ultimos eran divisiones mayores de cardcter
exogdmico; es decir, obligaban a las personas nacidas en uno de ellos a casarse con una persona nacida
en ofro.

Los selk’'nam creian que todas las plantas y los animales eran la reencarnacion de los antepasados miticos
que habian habitado el mundo en sus inicios, y por ende cada uno de ellos estaba asociado al “cielo”
de donde se creia que provenia ese antepasado. El complejo sistema clasificatorio que se derivaba de
la creencia en los “cielos” y en los antepasados miticos constituia de esta manera una de las bases del
ordenamiento social selk’'nam.

De entre los rituales practicados por los selk’'nam, destacan los ritos funerarios y particularmente la gran
ceremonia del Hain, en la que se iniciaba a los jovenes a la edad adulta, y al mismo tiempo se legitimaba
la dominacién de los hombres sobre las mujeres a través de una gran cantidad de ritos.

Durante el curso de la ceremonia, que se podia extender por varios meses, los hombres adultos aterrorizaban
a las mujeres a través de esos espiritus, a la vez que se les narraba en secreto a los jovenes los tiempos
miticos en que las mujeres habian dominado a los hombres y cémo estos habian logrado predominar sobre
ellas.

Fuente: Memoria chilena
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La Pincoya
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INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Presente la primera imagen en que aparece el titulo de la leyenda e invite a los nifos y ninas a responder:
sPor qué dice que es una leyenda?, 3qué caracteristicas tienen las leyendas?, shas oido el nombre la
Pincoya?

Antes de comenzar a leer, conversen sobre las diferentes emociones que sentimos frente a algunas
experiencias. Dibuje en la pizarra un cuadro de dos columnas y registren juntos experiencias que han
vivido y sus emociones. Ayude con preguntas como: 3Cudndo sienten curiosidad?2, zqué les produce
penae, squé les ha dado rabia?, scudndo se ponen alegres? Permita que la mayoria de los ninos y ninas
participen, contando sus experiencias.

EXPERIENCIAS EMOCIONES
Asombro Pena Alegria Rabia

Luego, inviteles a redlizar la actividad interactiva de motivacién y coménteles que en la leyenda que
leerdn, estdn muy presente las emociones.
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La Pincoya
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# La Pincoya

A medida que avanza la lectura, haga comentarios en voz alta que despierten en |los ninos y ninas la
curiosidad y la motivacion por saber cémo continuard la historia. Reflexione diciendo: Yo creo que pasard...
s2qué creen ustedes?

Detenga la lectura en el momento en que el abuelo y la abuela de la Pincoya destaparon la puntita de la
manta para conocer a su nieta y pregunte: 3Qué creen que sucederd a continuacién? Pregunteles qué

opinan sobre la actitud del abuelo y la abuela. sHabrias hecho lo mismo?2, gpor qué?

Invite a los nifos y ninas a juntarse en parejas para leer el texto una segunda vez. Indiqueles que deben
desactivar el audio y turnarse, uno leerd una pdgina y luego otfro(a) leerd la siguiente.

Sino son lectores, lea usted la leyenda por segunda vez, procurando una lectura fluida y expresiva.
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DESPUES DE LA LECTURA

Apoye la organizacién del curso para que se junten en grupos y comenten liboremente la leyenda. Pregunte
y permita que respondan entre si las dudas, lo que entendieron bien, etcétera.

Si le parece importante, dé tiempo para realizar actividades de vocabulario, descubriendo el significado
segun claves contextuales y reflexionar acerca de la ortografia de algun fonema en estudio, por ejemplo:
la'y de Pincoya, la ch de Huenchula, la Il de Millalobo, u otra; se sugiere fraccionar la lectura en dos clases.
Al inicio de la segunda clase, haga una segunda lectura de la leyenda y continle con las actividades
interactivas después de la lectura.

Busquen en la leyenda otras palabras que contengan las letras ch, I, y.

Guie alos ninos y ninas para que expresen, ya sea en forma oral o escrita, sindnimos que podrian reemplazar
las siguientes palabras que aparecen en la leyenda:

e  Profundidades

e Criatura

e Espiar

¢ Disolviendo
Zambulld

* Apacigua

e Naufraga

¢ Rescata

e Algas

e Escasez

e Abundancia

A continuacion, invite a los ninos y ninas a hacer un resumen de lo que ocurrid en la leyenda, este puede
ser oral o escrito. Siga esta estructura para facilitar el frabajo:

1) 5Qué ocurre en el inicio?

2) sQué problema enfrentan los personajes?
3) 6Qué hace la madre frente al problema?
4) sComo reacciona el padre?

5) 5Como se soluciona el conflicto?

6) 5Qué consecuencias trae?

Luego, pidales que expliquen con sus palabras el hecho que intentd explicar la leyenda.
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La Pincoya

Actividad interactiva 1: Completar la oracién
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Invite a los nifos y ninas a que realicen la primera actividad después de la lectura, donde deberdn elegir
la imagen que corresponde al texto.

Actividad interactiva 2: Ordenar la secuencia

Observen las fotos sacadas por Bartolo, e invite alos ninos y ninas a ponerlas en el orden que sucedié en la
leyenda. Apdyeles invitdndoles a recordar lo que sucedid antes y después.
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La Pincoya

Actividad interactiva 3: Elegir preferencia
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La tercera actividad no tiene respuestas correctas ni incorrectas. Los ninos y ninas deberdn elegir cudl de
los poderes mdgicos de la Pincoya les gustaria tener y por qué.



...................................................................................................................

La Pincoya

Impriman y pinten el dibujo de Millalobo, Huenchula y la Pincoya. Si disponen de tiempo en la semana,
organicen una exposicion de arte en la sala, sobre “La leyenda de la Pincoya”, con dibujos, musica y
representaciones.

Para cerrar, invite a los ninos y ninas a sentarse en circulo y compartir el trabajo realizado. Luego, que
vinculen la leyenda con sus propias vidas, guiados por las siguientes preguntas: sComo te celebra tu familia
si les tienes una sorpresa?, qué cosas te prohiben hacer y qué consecuencias te trae realizarlas?, squé
poderes o habilidades personales tienes?

Actividad complementaria

Busquen causas y consecuencias de algunos hechos ocurridos en la leyenda.

CAUSAS CONSECUENCIAS
Abuelo y abuela levantan la manta que cubre al bebé.

El mar hizo crecer de golpe al bebé.

Pincoya bailando de frente al mar.
Pincoya bailando de espaldas al mar.
Barco naufragando.

Escasez de peces y mariscos.

Pescadores contentos compartiendo.

La Pincoya abandona ese lugar.

.
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INFORMACION ADICIONAL

Antes de la llegada de los espanoles y que tomaran posesion del archipiélago de Chiloé, en esta zona
vivieron varios pueblos indigenas que realizaron actividades tales como la caza, la pesca, la agricultura y
la recoleccion de alimentos.

Los primeros habitantes de la parte norte y centro de la isla fueron los huilliches (que quiere decir gente del
sur). Se agruparon en tribus, conocidas como levos, y sus viviendas fueron semejantes a las rucas. Tuvieron
una lengua similar a la de los mapuches, llamada stesungun, la que solo se diferencié del mapudungin en
algunas variaciones dialécticas. Su economia se basd en la agricultura, la ganaderia y la recoleccidn de
mariscos y pescados, utilizando en esta dltima actividad embarcaciones llamadas dalcas.

Se dedicaron al cultivo de la papa y a la recoleccidon de pescados y mariscos. Eran altos y corpulentos, y
su organizacidn social se basé en la familia, aunque practicaron la poligamia. A comienzos del siglo XIX, se
extinguieron por su escasa poblacion.

Chiloé es uno de los espacios geogrdficos donde se viven con mds fuerza las antiguas costumbres y leyendas
de sus primeros habitantes. Hacia el oeste se observan grandes extensiones de fierra, cuyo paisaje estd
dominado por las playas del Pacifico y la selva lluviosa templada. Al este se situan las islas del archipiélago
de Chiloé, amparadas de las lluvias del oeste, donde cada pie cuadrado de tierra arable es cultivado y
donde aun se conserva una cultura tradicional basada en la pesca y la agricultura de subsistencia.
Destacada por sus originales creencias, en Chiloé se encuentra una de las colecciones mitoldgicas mds
importantes y vivas del continente, que ponemos de manifiesto a través de los siguientes textos.

La Pincoya es una mujer muy hermosa (suele ser representada también como una sirena) que vive en el
mar. Su misiéon es fecundar los peces y mariscos bajo las aguas y de ella depende la abundancia o escasez
de estos productos. Cuando un pescador ve de manana surgir de las profundidades de las aguas a la
Pincoya y ella danza en la playa mirando hacia el mar extendiendo sus hermosos brazos, hay alegria en
todos, porque este baile es anuncio de una pesca abundante. Si danza mirando hacia la tierra, dando la
espalda al mar, alejard a los peces. Sila Pincoya no favorece con pesca a un lugar, quiere decir que ha
arrastrado la abundancia a ofro mds necesitado. Para ser favorecido por la Pincoya, es necesario estar
contenfo, por esto los pescadores se acompanan de amigos y amigas alegres y reidores. Si se pesca o
marisca con mucha frecuencia en el mismo lugar, la Pincoya se enoja y abandona aquel frente. Para
hacerla regresar, los brujos y machis disponen de una ceremonia mdgica especial.

Fuente: Chile para ninos
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Cuente a los nifos y ninas que en esta clase seguirdn conociendo lugares y leyendas que nos hablan de
Chile. Esta vez conocerdn una laguna ubicada en la cordillera de los Andes en la zona de Portillo, llamada
Laguna del Inca. Apoye esta informacién con un mapa de la zona y fotografias de la laguna. Pidales que
describan el lugar, pregUnteles si les gustaria conocerlo y por qué.

Presente la portada de la leyenda e inviteles a realizar la actividad interactiva de motivacién en la que
seleccionardn el lugar geogrdfico donde vive cada uno.
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Incentive a los nifos y ninds a escuchar con atenciéon la leyenda. Al terminar esta primera lectura, dé
tiempo para comentarla libremente. Abra la conversacién con frases como: Diganme qué les parecid la
leyenda, qué les llamé la atencioén.

Lea usted la leyenda por segunda vez (desactive el audio). Mientras lee, ajuste el ritmo, las pausas y
velocidad de la lectura para crear una atmdsfera de suspenso y misterio, especialmente al final de la
leyenda, cuando aparecen los elementos fantdsticos y sobrenaturales.

Entrégueles una hoja para que a medida que avanza la lectura completen el siguiente cuadro, escribiendo,
comentando o dibujando sus respuestas. Dé tiempo entre una pdgina y otra, para realizar esta tarea.

LOS INCAS

sDoénde vivian?2 sQué cultivaban? Nombre del principe Nombre de la mujer

5Qué quiere explicar esta leyenda?

.
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DESPUES DE LA LECTURA

Después de la lectura, los ninos y ninas realizan las actividades propuestas en el software relacionadas con
extraer informaciéon explicita y realizar inferencias de la lectura.

Actividad interactiva 1: Completar la oracién

sl En el vole de Acancoguo, oy
Incos ouEwabon

-

Invite a los ninos y ninas a completar la oracién con la imagen que corresponde, de acuerdo a lo leido.

Actividad interactiva 2: Ordenar la secuencia
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W

Invite a los ninos y ninas a ordenar las imdgenes de acuerdo a la cronologia en que ocurren en la leyenda.
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Actividad interactiva 3: Reconociendo emociones
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En esta actividad, los ninos y ninas recordardn algunas emociones presentes enlaleyenda y las relacionardn
con situaciones de su vida personal.

Incentive a los ninos y ninas a asociar lo que ocurre en la leyenda con situaciones de su vida cotidiana
gue comienzan con experiencias muy alegres y luego, por un hecho inesperado, se fransforman y causan
sufrimiento. Después, ocurren ofras permitiéndonos aprender y volver a disfrutar nuevamente. Estimule a
que cuenten experiencias sencillas donde se da este proceso. Por ejemplo, estar participando en un juego
muy entretenido, pelear con alguien, pasarlo mal, buscar soluciones y volver a entretenerse.

Antes del cierre, invite a los ninos y ninas a identificar cada parte de la estructura de la leyenda, que es
la misma de los cuentos y fdbulas: inicio, conflicto, desarrollo y desenlace. También, apdye a identificar
el tiempo y el lugar donde transcurre la accidn. Pregunteles si se dieron cuenta de que si bien existen
elementos fantdsticos en la leyenda, el lugar donde se desarrolla es real.
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Al finalizar las actividades interactivas, los ninos y ninas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad y la
creatividad, pintando y recortando figuras de los personajes de la leyenda que imprimieron.

Haga un cierre de las actividades de este recurso, invitando alos ninos y ninas a formar un circulo y compartir
lo que aprendieron. Ponga énfasis en coémo las leyendas conservan la cultura de distintos lugares de Chile,
con elementos mdgicos, de creencias y simbolismos sobre el pasado.

Actividades complementarias

Como apoyo, enfregue a cada nino y nina el siguiente cuadro, para que diferencien entre nombres
comunes referidos a cualquier elemento perteneciente a un grupo (laguna) y los nombres propios, a
uno de esos elementos especificos. Expliqueles que los nombres comunes se escriben con minUscula y los
nombres propios comienzan con la letra mayuscula.

NOMBRE COMUN NOMBRE PROPIO
laguna Laguna del Inca
pais Chile
valle Aconcagua
cordillera cordillera de los Andes
canchas de esqui Portillo
princesa Kora-llé
principe llli-Yupanqui

- 154 -



...................................................................................................................

INFORMACION ADICIONAL
El Imperio inca

Los origenes legendarios del Imperio inca, también conocido como TAWUANTINSUYO, que significa
“pais de las cuatro partes del mundo” se remontan al siglo Xl d. C. Su época de esplendor se inicié en el
siglo XV. Logrd ocupar un territorio muy extenso en poco menos de cien anos, pero, a pesar de su poderio :
y extension, no logré dominar el avance de los conquistadores espanoles, en el siglo XVI.

El pueblo inca, en sus comienzos estaba constituido por una serie de familias regidas por un cacique
(lamado Inca), que provenian de los alrededores del lago Titicaca. Cuenta la leyenda que hubo una
primera familiainca, formada por cuatro hermanos y cuatro hermanas. Su padre Inti, dios del Sol, les entregd
un bdculo de oro y les ordend avanzar y fundar una ciudad en el lugar donde el bdculo se hundiera en
la tierra. Se pusieron en camino y llegaron a un valle de los Andes. Alli, Manco Capac procurd hincar en
tierra la barra de oro, la cual, con mucha facilidad se hundié al primer golpe que dieron con ella, que no
la vieron mas. Cuenta la leyenda, que en este lugar fue fundada la ciudad de Cusco por la pareja divinag, :
Manco Capac y Mama Ocllo, hijos del Sol, que un dia emergieron del lago Titicaca.

El'imperio incaico ocupd un vasto territorio de América del Sur, que comprenden las actuales o partes de
los territorios de las republicas de Pery y Ecuador, occidente de Bolivia, norte de Argentina, desde el norte :
de Chile al sur de Colombia.

El Imperio de los incas fue desde el punto de vista politico una monarquia absoluta y teocrdtica. El poder
estaba centralizado en el Inca a quién se le consideraba de origen divino. El derecho de gobernar se tenia

por herencia.

Fuente: https://www.portaleducativo.net/cuarto-basico/779/Los-Incas
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El origen de los Payachatas

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Cuente a los ninos y ninas que en esta clase conocerdn dos grandes volcanes de Chile a través de una
leyenda. El Parinacota y el Pomerape se encuentran en el altiplano, al norte de Chile, en la frontera con
Bolivia.

Antes de la lectura, se recomienda invitar a los nifos y nifas a ver un video para observar la geografia y
belleza natural de estos volcanes y el paisaje donde estdn insertos.

https://www.youtube.com/watch2v=C3LISBGQEIKk

PregUnteles siconocen ese lugar o siles gustaria conocerlo y por qué. Luego, inviteles a realizar la actividad
interactiva de motivacion en la que conocerdn una fiesta, llamada “El Floreo”, que se celebra en esa zona
del altiplano. Dos veces al ano, la comunidad realiza este ritual donde se marca el ganado con flores y
pompones para identificar su propiedad y agradecer a la tierra por la abundancia.
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El origen de los Payachatas

Anote en la pizarra algunas palabras mds complejas de leer que aparecerdn en la leyenda, de manera
que las lean y ensayen, para que cuando aparezcan en el texto, puedan hacerlo mds fluidamente. Elija
entre las siguientes palabras o agregue otras que usted considere.

e Payachatas

¢ Confinuamente
e Comunidades

e Casualmente

¢ Inmediatamente

e Rituales

¢ Disputa

* Manifestaba
¢ Incluso

e Descontroladas

e Apresaron

e Sacerdotes

e Extfremadamente
e Desaprobacién

e Desplegd
e Deslumbrantes
¢ Apacibles

e Parinacota
e Pomerape
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Pida a los ninos y ninas que escuchen con atencidn, ya que readlizard una primera lectura. Lea de manera
pausada, respetando las normas de puntuacion y la entonacidon para que luego imiten esta lectura
modelo, de modo de potenciar la comprension del texto. Aproveche de parar en algunos momentos
expectantes de la lectura para hacer hipdtesis y luego comprobarlas a partir de la lectura.

Luego de hacer esta primera lectura, pida a los nifos y ninas que se relnan en grupos de tres integrantes.
Cada grupo leerd a coro un pdarrafo, hasta terminar la leyenda. Recuérdeles los aspectos de una buena
lectura: entonacién, precision y rapidez. Si un grupo necesita apoyo, Unase usted al coro y vaya sehalando
las palabras con el puntero.

Si cuenta con el tiempo necesario y le parece importante, inviteles a leer silenciosamente la lectura en el
software.

DESPUES DE LA LECTURA

Después de terminar la lectura de la leyenda, invite a los ninos y ninas a comentar lo leido y a responder
preguntas simples cuyas respuestas estén explicitas en el texto, por ejemplo: 3Quiénes son los personajes
de la leyenda?, 3qué ciudad del norte del Chile de hoy, estd ubicada en el lugar de los acontecimientos?,
scomo se llevaban las comunidades del principe y de la princesa?, squé intentaban las familias de los
enamorados?, 3qué suplicaba el llanto de la Luna?, squé le ocurrié al principe y a la princesa en una
noche muy oscura?, scoémo reacciond la naturaleza de los dos pobladose, scudl es el nombre de los dos
lagos que surgieron?

Actividad interactiva 1: Preguntas del relato

i 2ol prer ol obghdciis. pong el
amat de las pincipesd

Apoye a los ninos y ninas a realizar la actividad interactiva de responder otfras preguntas planteadas en el
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software, eligiendo la imagen que corresponde a lo leido.
Actividad interactiva 2: Ordenar la secuencia

El origen de los Payachatas

Observen las fotos sacadas por Bartolo, e invite a los ninos y ninas a ponerlas en el orden que sucedid en
la leyenda.

Actividad interactiva 3: Inventar una historia

Inviteles a imaginar una historia y arrastrar los personajes y elementos a cada cuadro. Luego, pidales que
cuenten su historia a un companero o companera.
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El origen de los Payachatas

Al finalizar las actividades de la leyenda, los nifos y nifas tendrdn la posibilidad de trabajar la motricidad y
la creatividad, recortando y pintando los antifaces que imprimieron.

Inviteles a ponerse los antifaces, recordar situaciones y dramatizarlas con aspectos que les hayan llamado
su atencion, o que creen diferentes didlogos que se imaginan pueden haber tenido el principe y la princesa.

Haga una sintesis de la clase, compartan sus opiniones: sles gustd la clase?, squé les hubiera gustado
aprender que no aprendieron?
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La cordillera de los Andes se presenta maciza, alta y volcdnica, con altitudes que se elevan por sobre los
6000 m de altura. Algunos de los volcanes mds importantes de la zona norte de Chile son el Parinacota
¢ (6342 m), los aimara le llaman Parinaquta y esta situado en la frontera de Chile y Bolivia en la Region de
Arica y Parinacota. Junto a ofro volcdn Pomerape (6282 m), que se encuentra también en la frontera y en
la misma regién, que también pertenece al Departamento de Oruro, forman los Nevados de Payachatas,
que son “dioses” para los habitantes del altiplano andino tantfo bolivianos como chilenos. En aimara,
: Payachata quiere decir *gemelos o mellizos”.

“El Parinacota y el Pomerape, se dice que guardan un fesoro incaico, esto es: las estatuas de oro de los
monarcas, que adornaban los nichos del Templo del Sol, en el Cusco”.

Ambos volcanes se encuenfran situados dentro del Parque nacional Sajama, en Bolivia, y del Parque
nacional Lauca, en Chile.

La presencia y cercania del mundo incaico y aimara ha sido un aporte determinante en la vida cultural
: del Norte Grande. Gran parte de su produccion musical estd marcada por la influencia de ritmos tipicos
¢ dela musica andina.

Floreo es el nombre de una actividad milenaria en la que se rednen las familias duenas de las llamas a
¢ “marcar” alos camélidos, en un rito que combina llamativos colores, vino y un ritual que convoca a las
fuerzas del mas alld para la prosperidad de este nuevo ano.

Dentro de una especie de corral, se junta la totalidad de llamas para su posterior floreo.
Minutos mds tarde, los hombres originarios proceden a elegir a tres llamas. Las amarran con un cordel que
pasa por las patas traseras, el torso y las patas delanteras, impidiendo cualquier movimiento que el animal

quiera realizar.

¢ Lamirada de las llamas denota un sobrecogedor miedo, pero quienes realizan esta actividad las calman
. con pasajeras caricias y las toman de las orejas para que no se desesperen.

Pasa la segunda ronda, mientras las mujeres originarias se acercan a los inmovilizados camélidos para
. readlizarles una especie de “piercing” que los deja realmente hermosos.

Con una aguja de saco y, evitando al mdximo el dolor del animal, traspasan la oreja con una lana que en
la parte del medio lleva un pompdn de llamativos y bellos colores.
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Son cinco los colores que conforman el pompdn, ordenados segun la familia a la que pertenecen los
hermosos camélidos.

En la tercera ronda, las visitas son invitadas a desear las buenas nuevas para la cosecha y los animales.
Para esto, se les entrega un punado de hojas de coca que tienen que esparcir en una especie de culto

que contiene diversos elementos originarios.

Paralelamente, y después de terminar con la operacion “piercing”, las mujeres indigenas comienzan a
adornar alas llamas en el torso con lanillas de intensos colores que son amarradas con el pelaje del animal.

Fuente: http://m.educarchile.cl/portal/mobile /ficha-tematica.xhtml2id=130585
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El copihue: una historia de amor

INICIO

ANTES DE LA LECTURA

Muestre a los nifos y ninas un mapa de Chile donde estén claramente marcadas las tres grandes zonas de
Chile: Norte, Centro y Sur. Pregunte acerca de las caracteristicas de la flora de cada una de estas zonas y
quiénes las han visitado.

Luego, cuénteles que van a leer una leyenda cuyo fitulo es, “El copihue: una historia de amor”. 3En cudl
de estas zonas habrd ocurrido?

Escriba la palabra MAPUCHE y que nombren todo lo que saben de este pueblo de nuestro pais. Anote en
la pizarra lo que van diciendo.

Inviteles a ver las imdgenes del juego del memorice, que nombren los elementos que aparecen y desafieles
ajugar en el menor tiempo posible.
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Pida a los ninos y nifias que escuchen con atencién, ya que realizard una primera lectura. Lea en forma
pausada respetando las normas de puntuaciony la entonacion para que luego imiten esta lectura modelo,
de modo de potenciar la comprensidn del texto. Aproveche de parar en algunos momentos expectantes
de la lectura para hacer hipdtesis y luego comprobarlas a partir de la lectura.

Si nota que los ninos y ninas dejan de escuchar, se distraen o comienzan a inquietarse, detenga la lectura
y haga preguntas sobre lo leido y pidales que hagan una sintesis de lo escuchado hasta ese momento,
comenten los sucesos, lo que mds les ha interesado o realicen la mimica de algo: Copih y Hues escondidos
de sus padres; los jefes de las tribus enojados discutiendo; el padre de Hues lanzando una flecha con su
arco; todos tristes y durmiendo a la orilla de la laguna; rostros observando el suceso del surgimiento de los
copihues en la laguna.

Luego de hacer esta primera lectura, pida a los nifos y ninas que se rednan en grupos de tres integrantes.
Cada grupo leerd a coro un pdrrafo, hasta terminar la leyenda. Recuérdeles los aspectos de una buena
lectura: entonacién, precision y rapidez. Si un grupo necesita apoyo, Unase usted al coro y vaya sefalando
las palabras con el puntero.

DESPUES DE LA LECTURA

Después de terminar la lectura de la leyenda, invite a los nifios y ninas a comentar lo leido y a responder
preguntas simples y cuyas respuestas estén explicitas en el texto, por ejemplo: sCémo se llamaban los
habitantes de la fierra de Arauco?, squiénes son los personajes de la leyenda?, 3qué sentian Copih y

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- 166 -



0000000000000000060000000000000000000000000060000000000000000000000000000000000000000000000000600000000000000000000 Legendqs

El copihue: una historia de amor

Hues?2, scomo se llevaban las fribus de los personajes?, squé intentaban las familias de los enamorados?,
sa donde fueron Copiniel y Nahuel2, squé pasd con las tribus enemistadas después de la muerte de Copih
y Hues?, sde qué color eran los copihues que surgieron en la laguna?

Luego, apoye a los ninos y ninas a realizar las actividades interactivas que aparecen en el soffware.

Actividad interactiva 1: Preguntas del relato

Invite a los ninos y ninas a marcar la imagen que completa la oracién, vinculando hechos y emociones.

Actividad interactiva 2: Preguntas de comprensién lectora

Invite a los ninos y ninas a escuchar cada pregunta atentamente y elegir la imagen que la responde de
acuerdo a lo leido.

© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000O
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Actividad interactiva 3: Personagjes

Inviteles a elegir un personaje de la leyenda y ponerse en su lugar. 3Qué halbrias hecho tU en su lugar para
evitar o terminar con la enemistad entre las fribus? Comenta con tus companeras y companeros.

Apdyeles para que se organicen en pequenos grupos y cada nino o nina parafrasee una parte del
contenido de la leyenda. Inviteles a hacerlo en orden cronolégico, cada uno va continuando una parte
de la historia. Al terminar, incentiveles a comentar lo que mds les gustd de la lectura o o que no les gusto,
y que den las razones de sus opiniones.

Haga unassintesis de la clase, pidales que comenten lioremente los elementos fantdsticos que reconocieron,
dando las razones de por qué no es real. Luego, reitere la importancia de conocer las leyendas de nuestro
pais, poniendo énfasis en cémo a través de ellas se conserva la cultura y las creencias de distintas partes
de nuestro territorio.
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El copihue: una historia de amor

Al finalizar las actividades de la leyenda, los nifos y ninas tendrdn la posibilidad de imprimir una mdscara
de Bartolo para recortar y pintar.

Inviteles a ponerse el antifaz y jugar a narrar la leyenda, imitando el entusiasmo de Bartolo.
Haga una sintesis de la clase, recordando lo que aprendieron y comentando las caracteristicas propias de

una leyenda. Inviteles a pensar qué hecho les parece sorprendente en su vida cotidiana. La proxima clase
trabajen en grupo, inventando una leyenda que explique con elementos mdgicos alguno de esos sucesos.
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INFORMACION ADICIONAL

El pueblo mapuche es y ha sido siempre una de las etnias originarias mds importantes del pais, tanto
por su peso social y demogrdfico como por su fuerte sentido de identidad cultural, que ha encontrado
. histéricamente formas de resistencia y de adaptacion ala dindmica del contacto fronterizo con esparnoles
iy chilenos.

Asentados histéricamente entre los rios ltata y Toltén, en la zona centro-sur del pais, los mapuches debieron

resistir durante todo el siglo XIX la intensa presidon de las nuevas republicas de Chile y Argentina, que a través
:  derespectivas camparias militares ocuparon la region. Laintegracion de la Araucania al territorio chileno en
1882 provocd el derrumbe de toda una sociedad que habia encontrado la manera de adaptarse a siglos
de lucha y contacto fronterizo. Los mapuches fueron confinados en territorios delimitados por el Estado,
cerrdndose el trdnsito entre Chile y las pampas argentinas y obligdndolos de esta manera a convertirse en
un pueblo campesino y a habitar tierras de mala calidad entre la zona costera y la precordillera andina.
El crecimiento demogrdfico y la contraccién de las tierras comunales, dio inicio a una intensa corriente de
migracion campo ciudad, lo que ha llevado a que hoy mds de la mitad de los mapuches chilenos vivan
en las ciudades.

: Los pehuenches
A la llegada de los espanoles, los pehuenches eran bandas cazadoras recolectoras. El territorio pehuenche
. abarcaba ambas vertientes de la cordillera de los Andes entre el rio Maule y el volcén Lonquimay. La
poblacién pehuenche se integraba en torno a pequenas bandas especializadas en la caza de guanacos,
:  Aandues y ciervos andinos, y en la recoleccién del pifidn o pehuén, fruto que les otorga el nombre y la
esencia de su cultura. En la caza y en la guerra demostraban su habilidad en el manejo de las boleadoras y
las flechas. Construian sus viviendas o toldos con ramas y pieles, estableciéndose cerca de rios y esteros. Las
bandas eran presididas por el antepasado masculino de mayor edad, quien ejercia el poder en calidad
de lonko o cabeza de familia. Los pehuenches creian en una vida después de la muerte, y lo manifestaban
enterrando a sus difuntos acompanados de armas, utensilios y adornos.

Fuente: Memoria chilena
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